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IKONICA MINOLTA

www.konicaminolta.si/sl-si/dogodki/drupa-2024

Pridite na drupo 2024 in se prepricajte, kako se svet tiska
spreminja kot $e nikoli prej! Obiscite nas na Konica Minolta
razstavnem prostoru v hali 8B in si oglejte nase najnovejse
inovativne dosezke na podrocju tehnologije tiska.

29. maja od 12:00 do 14:00 ure bomo na nasem
razstavnem prostoru imeli ‘Adria Days’. Obiscite
nas, takrat vam bodo na voljo tudi nasi lokalni
predstavniki.

Giving Shape to lIdeas

Konica Minolta Slovenija, d.o.0. ® Dunajska cesta 167 ® 1000 Ljubljana ® www.konicaminolta.si ® info@konicaminolta.si



Zaloznik inizdajatelj
M-FOLIO, Matic Stefans.p.

Poslovodstvo
Matic STEFAN

Glavniin odgovorni urednik
Matic STEFAN

Lektorica
ZalaBUDKOVIC

Naslov urednistva
M-FOLIO, Matic Stefan s.p.
Breskapot 2b
4205Preddvor
T:+386(0)51697 216

S: www.graficar.si

Graficna podobain priprava
Matic STEFAN

Fotografija (naslovnica)
Matic STEFAN

Oglasno trzenje
T:+386(0)51697 216
E:info@m-folio.si

Tisk ovitka
GPS Group

Tisk in vezava
GPS Group

Letnanarocnina je 30,00 EUR. Posamezne Stevilke
po ceni 6,25 EUR je mozno narogiti po telefonu
urednistva ali s spletno narocilnico.

Revijaizide $estkrat letno.

Imetnik materialnih avtorskih pravic na

avtorskih delih, objavljenih v reviji Graficar,

je podietje M-FOLIO, Matic Stefan s.p., ali avtorii, ki
imajo z njim sklenjene ustrezne avtorske pogodbe.
Prepovedana je vsakr$nareprodukcija, distribucija,
predelava ali dajanije na voljo javnosti avtorskih del ali
njihovih delov v trzne namene brez sklenitve ustrezne
pogodbe s podjetjem M-FOLIO, Matic Stefan s.p.

Urednistvo ne odgovarja zaizrazje in jezik v oglasih

in prispevkih, ki so jih pripravile tretje osebe (oglasne
agencije, reprostudii...). Tudininujno, da se odgovorni
urednik strinja s strokovnim izrazjem in definicijami ter
vsebino v objavljenih prispevkih.

Natisnjeno v nakladi
400izvodov
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Sun Chemical je trgu ponudil nove barve
SunLit® ProPace.

S finim valovitim kartonom Metsa Board predstavlja alternativo darilni embalazi, ki porabi manj
surovin in naj biimela nizji ogljicni odtis kot tradicionalne kartonske $katle. (Vir: Metsa Board)

Sun Chemical lansiral barve
SunLit®ProPace

Sun Chemical je lansiral resitev SunLit®
ProPace, najnovej$o generacijo procesnih
tiskarskih barv na osnovirastlinskih olj. Po
navedbah proizvajalca tiskarjem prina$ajo
vecjo produktivnost komercialnegain
embalaznega tiska nezivilskih aplikacij.

Barve SunLit ProPace, ki se ponasajo z
odli¢no stabilnostjo, hitrim susenjem,
nizko stopnjo préenjain kontaminacije
tiskarskih sistemov, so zasnovane za
tisk na Sirok nabor medijev, vkljuéno z
zahtevnej$imi papirjiin kartoni. Primerne
so tako za hitrostno visokozmogljive
rotacijske in formatne tiskarske
sisteme, ki delujejo v ve¢ izmenah, do
§tiriindvajset ur na dan.

Barve SunLit ProPace temeljijona
revolucionarni novi tehnoloski platformi
lakirnega sredstva Pace znamke Sun
Chemical - rezultat obseznih raziskav
in razvoja novih materialov so zelo
vsestranske in zanesljive tiskarske
barve, kizagotavljajo dosledne
visokokakovostne rezultate v hitro
razvijajocih se proizvodnih okoljih z
uporabo razliénih tiskovnih materialov,
tudinajbolj zahtevnih.

Barve SunLit ProPace ne vsebujejo
okoljsko problemati¢nih smol PTFE
inimajo vecji delez biolosko
obnovljivih materialov.

Ve¢ informacijna www.sunchemical.com.

www.graficar.si

Metsa Board razvija tanjsi valoviti karton

Metsa Board, proizvajalec kartonaiz prvovrstnih vlaken in del skupine Mets4, je zasnoval
nov koncept darilne embalaze. Lahek valoviti karton iz ¢istih vlaken bi moral med drugim
porabiti manj surovin inimetinizji odtis CO, kot obicajna embalazaiz obicajnega kartona.

Po navedbah proizvajalca sta obe embalazni resitvi narejeni iz finih valov, katerih
stabilnost je zelo blizu obi¢ajnim kartonskim $katlam, ki se trenutno uporabljajo za
embalazo vrhunskihizdelkov, kot je kozmetika. Z novim dizajnom podjetje predstavlja
novo alternativo darilni embalazi iz masivnega kartona, saj zahteva manj surovin.

Mnozi¢na proizvodnjana obstoje¢ih proizvodnih linijah

Nova embalaznareSitev je sestavljenaiz locenega podstavka in pokrova, ki staizdelana
iz finega valovitega kartona. Zasnovana je tudi tako, da je primerna zamnozi¢no
proizvodnjo na obstojecih proizvodnih linijah brez potrebe po vecjih predelavahin
nadgradnjah. Zgornji sloj je lahko sestavljen iz nepremazanega ali premazanega belega
kraftline kartona. Ta daje embalazi najboljse tiskarske lastnosti. Po besedah llkke Harjuja,
direktorja pakirnih storitev pri Metsa Board, je nova resitev darilne embalaze $e posebej
primerna za kozmetiko, ¢okolado, pijace in druge vrhunske izdelke.

Nizji ogljiéni odtis

V primerjavi z masivnimi kartonskimi skatlami iz recikliranih vlaken je fini valoviti
karton do 50 odstotkov lazji. Nova embalazna resitev lahko torej uporabnikom
pomaga pri doseganiju ciljev zmanjsanja emisij CO,, pravi Harju. Izracunan je bil tudi
odtis nove resitve od surovin do konénega izdelka, ki uposteva posamezne stopnje
dobavne verige od pridobivanja surovin do izhoda iz tovarne in je za 59 odstotkov
nizji v primerjavi s tradicionalnimi embalaznimiresitvami. Poleg tega se v proizvodnji
ne uporabljajo $kodljiva lepila ali drugi plasti¢ni laminati, kar poenostavljarecikliranje
tovrstne nove embalaze.

Vec¢ informacij na www.metsagroup.com.

www.graficar.si

Novicke, ki morda niso nasle svojega mesta v tiskanem delu, so dostopne na portalu www.graficar.si.




Petnajstletnica urednistva,

razvoja trendov in standardizacije v grafiéniindustriji

Matic STEFAN - odgovorni urednik revije Grafi¢ar

postovane bralke, spostovani bralci, dobavitelji, avtoriji

in vsi drugi kot del nase druzbe, s ponosom naznanjamo,
da praznujemo nov mejnik, petnajstletnico urednistva
revije Grafi¢ar. Pri tem smo skupaj ustvarjali in sledili razvoju
slovenske grafi¢cne industrije in medijskih trendov. Grafi¢ar
je odustanovitve letos dopolnil 37 let, pri tem je nasih 15 let
obdobje, ki odraza naso zvestobo bralkam in bralcem ter hkrati
potrjuje nujnost in privlacnost slovenske grafi¢ne revije.

V tem ¢asu smo bili prica iziemnemu razvoju graficne industrije, ki se je preoblikovala zlasti zaradi
hitrega napredka tehnologije. Od uvedbe digitalnega tiska do razcveta virtualne resni¢nostiin
vse vecCje veljave umetne inteligence smo skozinase prispevke dokumentirali vsak korak tega
potovanja. Ve¢ kot 5000 spletnih prispevkov in 90 tiskanih izidov z ve¢ kot 700 strokovnimi
prispevki govorijo o nasi predanosti deljenju znanj, idejin trendov graficne industrije.

~
G R A F I c A R Kljub trendom digitalizacije smo posebej veseli vase izkazane podpore in zvestobe, ki stanam

omogociliuspesen obstanek na slovenskem trgu. S skromno, a vztrajno rastjo Stevila bralcev se
revija Graficar uveljavlja kot nepogresljiv vir informacij za graficne entuziaste tako v tisku kot na
spletu. Z vec kot 1000 tedenskimi bralci na nasi spletni strani in sirokim dosegom nasih druzbenih
omrezij tudi zunaj meja Slovenije smo ponosni, da smo del globalne grafiéne skupnosti.

V petnajstletni uredniski zgodovini smo krepili slovenski grafiéni zargonin skrbno vzdrzevali
terminologijo podrocja. S terminoloskimi geslovniki, prosto dostopnimi na nasem portalu, smo
omogocili Sirjenje znanja in ohranjanje slovenske identitete v graficniindustriji. Poleg tega smo za
vas spremljali tudi podro¢ja standardizacije, digitalizacije, avtomatizacije in $e bilahko nastevali.

Ob petnajstletnici si zastavljamo cilj ostati prisotni v vasem vsakdanu, $e naprej prina$ati
raznovrstne in poglobljene vsebine. Sledilibomo trendom, ki oblikujejo sodobno poslovno
okolje, ter vas vabimo, danas spremljate tako v virtualnem svetu kot na tiskanih straneh.

Hvala vam za petnajst let skupnega ustvarjanja, za vaso podporo in zaupanje. Naj bo
prihodnost $e bolj kreativnaininovativnal

Z najlep$imi zeljami.

Uredni$tvo revije Graficar

—|6_



Roland DG je lansiral dvanova
tiskalna sistema.

Roland DG nadgradil serijo Versastudio
Roland DG predstavlja dva nova tiskalnika
Versastudio z UV zasnovo tiskain tiskom
neposredno na folijo. Model BD-8, ki
predstavlja prvenec ploskega UV-
tiskalnika v seriji Versastudio, in BY-20,

ki vkljutuje tehnologijo ¢rnil Roland DG
Direct-To-Film (DTF Transfer).

Roland DG predstavljanov ploski tiskalnik.

Versaobject MO-240 nova

moznost 3D potiska

Roland DG na trg postavlja ploski
velikoformatni tiskalnik Versaobject MO-
240. Z njim v ponudbo prihaja tudinova
programska oprema v oblaku Print Auto
Mate. Model tiskalnika MO-240 predstavlja
najnovejsi dodatek k seriji tiskalnikov
Versaobject zaneposredno tiskanje ...

www.graficar.si

Grafiéar, revija
slovenskih graficarjev,

je svojo pot zacel pred
sedemintridesetimi leti,
decembra1987. V ¢asu,
ko je tisk izgubljal svoj
pomen, se je Graficar rodil
iz uredniskega odbora pri
Splosnem zdruzenju grafi¢cne
industrije. Milan Deisinger,
Peter Kobal, Marko Kumar,
Pavel Skalar, Ivo Sekne,
Albin U¢akar in glavni
urednik Marjan Moskon
so zastavili cilj: zdruzitiin
ohraniti spostovanje do
grafi¢cnih poklicev.

AFICA

V uvodniku prve $tevilke je Mo$kon zapisal |
nostalgi¢ne misli o ¢asih, ko je bil graficni 1
poklic najbolj spostovan rokodelski poklic. |
A hkrati je opozoril, da grafi¢ni poklici

izumirajo zaradi tehnoloskih sprememb.
Racunalniki, matri¢ni pisalniki, skenerjiin hitri
tiskalniki so odzirali kruh graficarjem.

Graficarji so se morda oddaljili od

sodobnih izdajateljskih potreb, niso se
organiziraliin niso delili dragocenih izkusen].
Vpra$anije, ali lahko $e kaj storijo, je bilo
postavljeno v ospredije. Moskon je takrat
predlagal, da se grafic¢arji zdruzijo

in ustvarijo svoje glasilo - majhno,

skromno, aredno. Tako se je rodila

zamisel o Graficarju.

Prvi vzoréni snopic revije Grafi¢ar v letu 1987 v
¢asu, ko je tisk izgubljal svojpomen

Marjan Moskon iz Dolenjskega informativnega
centraNovo mesto je bil nas prvi glavniin
odgovorni urednik.
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Pogled v preteklost in sodobnost

GRAFICAR

Vzoréniin nasledniji snopici so bili skromni,
vendar so kljub temu postavili temelje.

Marjan Moskon je predlagal ¢rno-belo glasilo,

majhno in skromno, a redno izhajajoce. Ideja
je bila, dabirevija povezovala graficarje,
jinobvescala, spodbujalainizobrazevala.
Prvaredna $tevilka je iz$la aprila 1988 in od
takrat se je Graficar vse bolj razvijal oziroma
nadgrajeval. Clanek Andreja Lesjaka »Kaj
dela 6000 slovenskih graficarjev« je bil le
eden od $tevilnih prispevkov, ki so zajemali
podrocia, kot so prihodnost graficne
dejavnosti, smerirazvoja v graficniindustriji,
kakovost kot pojemin $e in Se.

Med osamosvajanjem Slovenije je Graficar
dozivel tezave, a se je leta 1994 vrnil v
prenovljeni podobi. Revija je postala
brezplacnik s podporo tiskarn, a je kljub temu
dosegala pozitiven poslovnirezultat. Vse do
vkljucno leta 2008 je revija Graficar uspesno
izhajala pod urednikovanjem Marka Kumra, ki
je zaradi upokojitve vodenije zapustil mojemu
nasledstvu. Od prvegamojegaiizida v letu
2009 so revijo Graficar spremljali nekateri
financni izzivi, a patriotizem grafi¢ni panogi jih
je premagal. Revija Graficar se je prilagodila

vsebinsko, postala je bolj poljudna ter
vsebinsko in oblikovno dinami¢na. Leta

2015 pa je spet dobila novo podobo, ki se je
uskladila s spletno izdajo oziroma portalom.
Kot tak se je Grafi¢ar ohranil kot tiskaniin
spletni vir, ki prina§a novice, recenzije in
aktualne dogodke v svetu graficne industrije.

Aktualna podoba revije Graficar je celostna
tudi v smislu enotnosti podobe s spletno
platformo www.graficar.si.

urednistvo revije Graficar

Danes revija Graficar ostajapomemben
most med graficno skupnostjo (univerze,
srednje $ole, podjetjain posamezniki) v
Sloveniji. Pri tem uporablja tudi sodobna
druzbena omrezja, s katerimi se graficne
vsebine v slovenskem jeziku $e hitreje §irijo.
S povezovanjem tradicije in sodobnosti,
tiskanega in spletnega, Grafi¢ar nadaljuje
svojo zgodbo v svetu, ki se nenehno razvija.
Hvala vsem, ki kakor koli soustvarjate
revijo Graficar oziroma jo podpirate!

\ Aﬁ Veéna

wmar. WWW.graficar.si




Podjetje Color Logic je izdalo posodobitev

programske opreme za upravljanje barv
Color Ant, ki zdaj vkljucuje ve¢ orodij (na
zaslonu posnetek upravljanja merskih
barvnih klinov).

Color Logic jeizdal novo

razli¢ico Color Ant

Color Logic, del skupine Hybrid Software
Group, je nedavno izdal novo razli¢ico
resitev Color Ant 10. Ta vkljuduije ...

Na razstavnem prostoru skupine Durst bo

premierno predstavljen sistem VK3220T-HS.

Vanguard naFespipremierno
zVK3220T-HS

Na Fespi bodo lansiralinov ploski UV
tiskalnik VK3220T-HS, ki prinasa bolj
intuitivno, ergonomi¢no in optimizirano
izkusnjo za operaterje stroja. Javnosti bo
predstavljen narazstavnem prostoru A10
v hali A2 skupine Durst, ki je lastnik ...

www.graficar.si

dobe Creative Cloud

Synced Files kot storitev
sinhronizacije Adobovih
datotek v oblaku se opus¢a.
Od 1. februarja 2024 bo
Adobe zacel postopoma
ukinjati Creative Cloud
SyncedFiles za vse placljive
in brezpla¢cne zasebne
storitve, torej vse racune,
ki niso povezani zracunom
Creative Cloud for Enterprise
ali Creative Cloud for Teams.

Kaj so Creative

Cloud SyncedFiles

Creative Cloud uporabnikom omogoca
shranjevanje datotek na njihovih lokalnih
napravah v mapi, imenovani Creative Cloud
Files. Vsebino te lokalne mape je mogoce
sinhronizirati (kopirati) samodejno v oblak,
da so dostopne z uporabnigkim racunom
kadar koliin od koder koli, neodvisno od
naprave (tudi pametni telefoniin tablice).

Do teh datotek lahko dostopate lokalno na
napravi v mapi zimenom Creative Cloud Files
ali na spletni strani Creative Cloud v meniju za
zagon s klikom na opcijo SyncedFiles. Mape
in datoteke, sinhronizirane v Creative Cloud,
se lahko delijo tudi z drugimi uporabniki
Creative Cloud. Creative Cloud SyncedFiles
je funkcija, ki je tudi del nekaterih mobilnih
aplikacij znamke Adobe, med katerimi so
Photoshop, Express, Rushin Fresco.

Po opustitvi storitve Synced Files zato novi
zasebni uporabniki Creative Cloud ne bodo
ve¢ imelimoznosti uporabe sinhronizacije
datotek Creative Cloud in dostopa do oblaka
za datotecne vsebine.

Adobe sicer $e naprej ponujain podpira
shranjevanje v oblaku in sinhronizacijo

prek Creative Cloud z uporabo storitve
shranjevanja v oblaku Cloud Documents,
Creative Cloud Libraries, Lightroom Cloud

in Frame.io. Nobena od teh storitev zaradi
ukinjene storitve Synced Files ne bo delovala
v zmanj$anem obsegu funkcionalnosti.

Kaksen bo vpliv name

Ce ste osebni uporabnik inimate vsebino

v svojilokalni mapi Creative Cloud Files ter
omogoceno sinhronizacijo datotek in so te
nalozene neposredno v razdelek SyncedFiles
oblak, od 1. februarja 2024, ko bo Adobe zacel
postopno opuscati sinhronizacijsko storitev
Creative Cloud, te ne bodo vec sinhronizirane
v oblak. Kopije v oblaku bodo izbrisane in tudi
deljene z drugimi uporabnikiiz SyncedFiles ne
bodo ve¢ dostopne. Vse Adobove aplikacije,
ki uporabljajo storitev Creative Cloud Synced
Files, pa s to storitvijo ne bodo ve¢ podprte.

Vse datoteke v lokalni mapi Creative Cloud
Files na vasinapravibodo ostale nedotaknjene
in boste lahko do njih $e naprejnemoteno
dostopali, zato jih lahko mimo pustite v mapi
Creative CloudFiles ali pa se odlocite, da jih
premaknete v druge Adobove podprte resitve
za shranjevanije, kot so Frame.io ali Adobe
Experience Manager (AEM), lahko pa tezavo
razresite tudi z nekaterimi resitvami v oblaku
neodvisnih proizvajalcev, kar bomo predstavili
v nadaljevanju.

Zakaj Adobe opusca Creative
Cloud SyncedFiles

Creative Cloud SyncedFiles ponuja osnovne
zmogljivosti shranjevanja v oblaku, ki niso
neposredno usmerjene v cilj podpore



Creative C

oud Synced Fles

Creative Cloud postajale Creative?

ATEIRE AR

urednistvo revije Graficar

zaboljkreativno timsko delo, kar je cilj
podijetja Adobe. Adobe bo $e naprej vlagal v
specializirane storitve za oblikovalce in druge,
da dostopajo do svojih kreiranih datotek na
razlicnih napravahin aplikacijah ter omogocajo
sodelovanije z drugimi ustvarjalciin delezniki.

Ali obstaja alternativa
Creative Cloud SyncedFiles
Adobe ponuija ve¢ oblacnihresitev, prilagojenih
vasim potrebam. Cloud Documents, ki so
dostopni v Photoshopu, lllustratorju, Frescuin
Adobe Expressu, omogocajo shranjevanje in
dostop do vasega delana namizju, mobilnihin
spletnih aplikacijah. Creative Cloud Libraries,

ki so dostopne v Creative Cloud aplikacijah

in Adobe Expressu, omogocajo organizacijo,
ponovno uporabo in deljenje kreativnih

vsebin. Frame.io, vkljucen v ve¢ino narocniskih
paketov Creative Cloud, podpira deljenie,
shranjevanje in pregledrazlicnih vrst datotek na
spletuinmobilnih napravah.

Cloud Documents
Cloud Documents podpira izvorne oblacne
oblike datotek, ki jih lahko odprete in urejate le

v zdruzljivih aplikacijah. S Cloud Documents
je vase delo vedno posodobljeno, ne glede
nato, nakateri napravi ste inkje. Zdruzljive
aplikacije so Photoshop, lllustrator, Frescoin
Adobe Express. Cloud Documents vam prav
tako omogoca shranjevanje dokumentov iz
ene zdruzljive aplikacije in odpiranje v drugi,
pri cemer ne izgubite kakovostiin obsega
podatkov. Samodejno shranjevanje vam
omogoca tudi hiter pregled prejsnjih

razlicic dokumenta.

Creative Cloud Libraries
Creative Cloud Libraries vam omogoca
zbiranje oblikovalskih elementov za
specificne projekte, stranke ali skupine, ki jih
lahko uporabite v aplikacijah Creative Cloud
in Adobe Express. Omenjene knjiznice teh
elementov zagotavljajo, da viin vasa ekipa
dostopate do istih elementov vase blagovne
znamke za projekt skozi celoten zivljenjski
cikel. Tako lahko zbirate, organizirate in
delite blagovne vire, ustvarjene v razlicnih
aplikacijah, za projekt ali stranko - to
vkljuéuje vse od barvnih palet, znakovnih
slogov inlogotipov pa do odobrenih predlog.

Frame.io

Frame.io ponuja deljenje, pregled

in odobritev razlicnih datotek, od
videoposnetkov do slik, PDF-jev in drugih,
po spletuin mobilnih napravah. Omogoca
nalaganje datotek v oblak z bliskovito
hitrostjo, ki jin lahko organizirate, urejate in
delite z drugimi oblikovalskimi partneriji. Pri
temima vsak pri vasem projektu dostop do
pravih medijskih vsebin, ko jih potrebuije.

S svojo delovno skupino preprosto

delite prilagojene predstavitve v skladu z
zahtevami blagovne znamke in povezave za
pregled, da ucinkovito pridobite povratne
informacije vseh sodelujocih. Dostop do
teh povratnih informacij je omogocen v
aplikacijah Creative Cloud, kot je Premiere,
novo razlicico pa v odobritev posljete
enostavno in hitro.

Kako bodo uporabniki
obvesc¢eni o opustitvi
Creative Cloud SyncedFiles
Vsi prizadeti uporabnikibodo prejeli e-posto
vsaj 90 dni pred zacetkom opustitve Creative
Cloud SyncedFiles. Dodatno bo poslana $e ena
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e-posta 30 dni, predenbodo vsebine dejansko
izbrisane iz oblaka, povezanega z datotekami
SyncedFiles. Pritem $e enkrat poudarimo,
dabodo vse datoteke, shranjene nalokalnih
napravah v mapi Creative CloudFiles, ostale
nedotaknjene. Mapa se bo le preimenovala.

Sorodne obla¢ne storitve
neodvisnih proizvajalcev

Ce ste ze zakupili shranjevanje datotek v
oblaku drugega ponudnika, verjetno ne
boste Zeleli zakupitinovega, ne da bi ga prej
preizkusili. Na sreco obstaja veliko brezplacnih
ponudnikov shranjevanja v oblaku, ki vam
omogoca shranjevanje podatkov na spletu,
deljenije fotografij, videoposnetkov in drugih
oblik datotek, nekatere resitve omogocajo
tudi predvajanije teh vsebin.

V nadaljevanju podajamo 10 ponudnikov,
odresitve pCloud, ki ponuja do 10 GB
brezplacnega shranjevanjain $tevilne
funkcije, ki jih je ponujal obstoje¢ koncept
SyncedFiles; pa vse do resitve Degoo,

ki ponuja osupljivin 100 GB brezplacne
hrambe v oblaku. Resitve so simed sebojpo
funkcionalnostih razlicne: To so:

= pCloud - splo$no najbolje ocenjen oblacni
sistem, ki ponuja do 10 GB brezplacne
hrambe in sinhronizacijo datotek, kot ste
vajeni v Adobovi storitvi Synced Files

= Sync.com - do 5 GB brezpla¢ne hrambe,
boljSe varnostne zmogljivosti

= |cedrive - do 10 GB brezplacne hrambe,
hiter prenos datotek

= MEGA - do 20 GB brezplacne hrambe brez
dodatnih pogojev

= Google Drive - do 15 GB brezplacne
hrambe z moznostjo korporativnega
sodelovanija pri dokumentih

= OneDrive - do 5 GB brezplacne hrambe,
vendar z omejitvijo velikosti datoteke na
100 GB

= Koofr - do 10 GB brezplacne hrambe z
odli¢no varnostjo in zasebnostjo

= Dropbox - do 2 GB brezplacne hrambe z
moznostjo sinhronizacije

= iCloudDrive - do 5 GB brezplacne
hrambe in spletnega shranjevanja za
uporabnike Apple

= Degoo - do 100 GB brezplatne hrambe za
varnostno kopiranje

pCloud - preizkus urednistva
revije Graficar

pCloud je izjemno preprost za nastavitev.

Ce se odlocite za brezplacnorazlicico, se
samo prijavite z uporabo svojega e-postnega
naslovain gesla ali pa Googlovegaracuna

in drugih. S sedezem podijetja v Svicipa

zagotavljaizjemno raven varnostiin zasebnosti.

Najboljimpresiven del je, da z brezpla¢no
uporabo dobite vse funkcije, ki jih ponujajo
zakupi. Na zacetku vam pCloud ponuja 5
GB prostora, ki ga lahko razsirite na10 GB s
preprostimi marketindkimi opravili za

Poleg tega je pCloud izjemno enostaven za uporabo na vseh platformah, kar je
pomembno, ¢e niste uporabnik, ki se dobro spozna na tehnologijo.

Sirjenje mreze uporabnikov. Na primer, ¢e
potrdite svoj e-postni naslov, dobite 1GB;
¢e testno nalozite katero koli prvo datoteko,
prejmete $e 1GB, ¢e namestite mobilno
aplikacijo na svoj telefon, prejmete $e 1

GB hrambe. Vse to lahko uporabljate brez
omejitev in posebnih pogojev. Med zakupi
pa so vam na voljo vsezivljenjska hramba s
500GBali2 TB.

pCloud najverjetneje izpopolnikoncept
najboljsih brezplacnih storitev v oblaku. S
funkcijami, kot so samodejna sinhronizacijain
varnostne kopije, lahko sinhronizirate datoteke
med napravamiin pomembne sistemske
datoteke varnostno kopirate v trenutku.

Poleg tega je pCloud izjemno enostaven
zauporabo na vseh platformah, kar je
pomembno, ¢e niste uporabnik, ki se
dobro spozna na tehnologijo. Govorimo
o platformah, ki so na voljo zamacOS,
Windows, Linux, iOS in Android.

V brezplacnirazlicici pCloud v oblakuimate
tudimoznost obnovitve datotek v 15 dneh.

Ko datoteko izbriSete, gre v ko$, ki datoteke
hrani do 15 ali 30 dni, ¢e se odlocite za placano
razlicico. Torej, Ce si premislite, obnovitev teh
datotek opravite z le enim klikom.

Omeniti velja, da pCloud ne postavlja
omejitev glede velikosti prenosa datotek.
To pomeni, da datotek prinalaganju v oblak
ni treba »razdeliti« na kose. Omeniti pa velja
tudinjegovo impresivno hitrost prenosa, ki
omogoca hitro nalaganje in prenasanije.

pCloud ponuja nekaj odli¢nih varnostnih
funkcij. Ponuja podatkovne centre v EUin
ZDA ter shranjuje vase datoteke na treh
razlicnih streznikih, kar onemogocaizgubo
podatkov, ¢e en streznik preneha delovati.

Prav tako vam omogoca izbiro, kje zelite
shraniti svoje datoteke - v ZDA ali EU, odvisno
od vase lokacije. Za piko naipa je na voljo
tudi sifriranje TLS z varnostnim standardom
SSL, ki §¢iti vase datoteke pred vsemi vrstami
kibernetskih napadov.

Skratka, s pCloud je izku$nja po nasem
mnenju zelo podobna uporabi storitve
SyncedFiles, morda celo bolja.
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Bolj kot tehnicni detaijli tiskarskih strojev

mlade navdusijo estetsko dodelane tiskovine.

Deset nasvetov zaiskanje mlajsegakadra
Tiskarska podietja se tudi v Sloveniji
spopadajo s pomanjkanjemkadra,
predvsem dobrega, strokovnega,
inovativnegain zagnanega. Vsekakor
obstajajo kanaliin nacini, kako posebej
nagovoritimlade in jih navdusiti za tiskarsko
umetnost nove dobe. Zavedati se je treba,
da tiskarstvo ze dolgo ni ve¢ ¢rnaumetnost.
Panoga je danes zasnovana na digitaliziranih
ali celo popolnoma digitalnih sistemih
tiskain dodelave. Na tanacinse je obseg
kreativnostibistveno razsiril, omejitev
praktiéno ni, edina omejitev so nase ideje.

V marsikaterem podietju je kader prestar,
morda ga celo primanjkuije. V nadaljevanju
izpostavljamo deset nasvetov, kako
nagovoritimlade:

1.Domaca stran: digitalna vizitka

va$ega tiskarskegapodjetja

Domaca stran je prva stvar, nakatero
mladi naletijo ob brskanju po spletu, ko
Zelijo izvedeti ve¢ o vasem podietju.
Zato mora biti v pristajalno stran obvezno
vklju¢enrazdelek za usposabljanja,
uvajanjain podobno. Ta stran naj skratka
med drugim tudi nagovarja mlade in

jim sporoca, da vase podijetje ponuja
zanimiva, moderna delovnamesta z
dobrimi obeti za prihodnost. Prosta
delovnamesta se lahko na primer
oglasujejo s kratkim videoposnetkom.
Pri tem morajo biti spletne prijave vedno
enostavno in hitro dostopne. Najbo stik z
vami ¢im manj zapleten.

>> se nadaljuje na strani 14
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rogramski jeziki in okolja,

ki temeljijo na slikovnih
del¢kih, imajo ve¢ prednosti
na zac¢etku pouc¢evanja
programiranja v primerjavi
z bolj tradicionalnimi
besedilnimi programskimi
jeziki. Zlasti slikovni
del¢ki odpravljajo breme
uc¢enja sintakse jezika
in obravnavanja napak,
povezanih z njo. Stevilna
okolja, ki temeljijo na
slikovnih del¢kih, so moéno
osredoto¢enanarazvoj
grafi¢nih iger, animiranih
zgodb in simulacij, medtem
ko bolj splosna programska
okolja obi¢ajno temeljijo na
besedilu. Napovedi za trg
dela kazejo napovecano
potrebo po kompetencah
programiranja tudina
podroc¢ju medijske in
graficne produkcije. V
prizadevanju za izpolnitev
tega povprasevanjain
boljse priprave dijakov na
digitalizirano druzbo smo s
pristopom interaktivnega
poucevanja vkljucili
besedilno programiranje v
sklopu odprtega kurikula
kreativno kodiranje.

Uvod

Racunalnisko misljenje se nanasa na
sposobnost posameznika, da prepozna
vidike problemov iz resnicnega sveta, ki

so primerni za racunalnisko formulacijo,

ter oceniinrazvije algoritemske resitve

za te probleme, tako da bi se resitve

lahko operacionalizirale z racunalnikom.
Konceptualizacija problemov priznava, da
je treba pred razvojem reSitev probleme
najprej razumetiin oblikovati na nacin, ki
omogoca algoritemskemu ali sistemskemu
razmisljanju, da pomaga pri procesu
razvijanjaresitev. Ta sklop vkljucuije tri
vidike, in sicer poznavanje in razumevanije
digitalnih sistemov, oblikovanje in
analiziranje problemov ter zbiranje

in predstavljanje ustreznih podatkov.
Operacionalizacijske resitve obsegajo
procese, povezane z ustvarjanjem,
izvajanjemin vrednotenjem racunalnisko
podprtih sistemskih odzivov na probleme v
resnicnem svetu. Vkljucujejo ponavljajoce
se postopke nacrtovanija, izvajanja,
testiranja in vrednotenja algoritemskih
resitev (kot potencialnih osnov za
programiranije) za probleme iz resni¢nega
sveta. Sklop vkljucuje razumevanje potreb
uporabnikov in njihovo verjetno interakcijo s
sistemom, ki se razvija. Sestavljen je iz dveh
vidikov, in sicer nacrtovanje in vrednotenje
resitev ter razvoj algoritmov, programov

in vmesnikov.

Ciljiinformacijske dobe so opolnomociti
posameznike z ve$¢inami, kot so reSevanje
problemov, medijskain z njo povezana
digitalna grafi¢na pismenost, informacijska
in tehnoloska pismenost. Splo$no znano
je, da dijaki z ve$c¢inamiin znanjem
programiranja razvijajo svoje sposobnosti
ustvarjanjaresitev za probleme oz. izzive.
Racunalnisko programiranje vkljucuje
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zapletene miselne procese in je sestavljeno
iz dolocenih stopenj, te pa so sestavljene

iz naslednjih petih korakov: opredelitev
problema 0z. izziva, dologitev nadina resitve
(priprava algoritma), kodiranje programa,
tolmacenije in prevajanje programa ter
identifikacija in odprava napak v programu.
Razlicne $tudije kazejo, da obstaja potreba
po pristopu k programiraniju, ki zdruzuje
skoraj vse kognitivne vidike programiranja
- algoritme psevdokod, racunalnisko
misljenje, identifikacijo problemov,
prepoznavanje vzorcev in tudirazvoj
kodiranih resitev.

Prehod iz slikovnih
programskih okolij

na besedilna

Stevilna vecokensko zasnovana spletna
razvojna programska okolja s preprostimi,
amocnimi abstrakcijami, v katerih se
slikovni del¢ki ob ustrezni sestavi pretvorijo
v besedilne ukaze, kot so enosmerno
prehodna Blockly Games, Blockly Demo:
Code in EduBlocks ter okolje z dvojno
modalnostjo BlockPy, so se izkazala za
ucinkovita pri vkljucevanju zacetnikov

v ucenje programiranja. Ugotovili smo,

da tovrstna okolja izbolj$ajo utno

krivuljo dijakov priprehodu na besedilna
programska okolja. Pomembni vidiki
slikovnega programiranja so dobro
utemeljeni v njihovi empiricni ucinkovitosti,
saj dijake spodbujajo v opolnomocenju
ves$cin programiranja za razvoj celovitih
vescin, kot je logiéno misljenje, hkrati pa
jim zagotavljajo podporo prirazumevanju
programske kode, zmanj$evanju bremena
ucenja besedilnih ukazov, raziskovanjuin
konceptualizaciji moznosti rabe programske
kode, krepitev samozavesti ter razvijanje
algoritmi¢nega in racunalniskega misljenja.
Ceprav so tovrstna okolja vecinoma zgol;
peskovniki za igranje z osnovnimi koncepti
racunalniskega misljenja, se je izkazalo,

da je z njimi mogoce ustvariti privlacne
aplikacije. Vendar pa omenjeni okolji
ponujata le omejen dostop do zunanjega
sveta, kar u¢ece omejuje na ukaze in
racunalniske vire, vgrajene v okolje. Toda
v svetu, kjer je vecina aplikacij v nasem
vsakdanjem zivljenju porazdeljenih (tj.
njihova funkcionalnost je odvisna od
komunikacije z drugimi racunalniki ali

dostopa do virov in podatkov na internetu),
je omejena podpora za zacetnike, da si
zamislijo in ustvarijo tako porazdeljene
programe, izgubljena priloznost. Dijaki ¢ez
nekaj ¢asa na splo$no ugotovijo, da zelijo
alimorajo preiti na jezike, ki temeljijo na
besedilnem programiranju. Na tej tocki se
na splo$no pojavljajo Stevilna vprasanja v
zvezi s tem prehodom. Prinas smo se v fazi
prehoda odlocili za integrirani razvojni ucni
okolji, ki podpirata delo v programskem
jeziku python. Pravilna izbira nac¢ina
programiranja lahko prepreci ucne tezave,

in poveca ucinkovitost poucevanja.

Integrirana razvojnauc¢na
okolja - IDLE

Na dolo¢eni tockiizobrazevalnega

procesa morajo dijaki preiti na besedilno
programiranje, ¢e zelijo razumeti in obvladati
naprednej$e koncepte racunalniskega
misljenja in stile programiranja.

Taprehod pa je lahko tezaven. Prehod
na programiranje, ki temelji na besedilni
programski kodi, pomeni, da se morajo
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2.Razmislite o fleksibilnih
delovnihrazmerah

Mnogi mladiiskalci zaposlitve cenijo
moznost dela na daljavo ali prilagodljive
delovne ure. Ponudite jim moznost,

da delajo od doma ali daimajo prozen
delovni ¢as.

3.Poudarite priloznosti za osebno
inpoklicnorast

Mladi zaposleni pogosto is¢ejo priloznosti
zaucenje in napredovanie. Izpostavite
moznosti zarazvojkariere v vasem
podjetjuin spodbujajte mentorstvo

ter izobrazevanje.

4.Poudarite podjetnisko kulturo
Mladiisc¢ejo delovno okolje, ki spodbuja
inovativnost, sodelovanje ter spostuje
razlicne perspektive. Poudarite podjetnisko
kulturoin vrednote vasega podietja.

5.Ponudite konkurenéne ugodnosti
Poleg place ponudite tudi druge
ugodnosti, kot so zdravstveno
zavarovanje, dodatni dopust, moznost
delana daljavo, sodelovanje v programih
zadobro pocutje inpodobno.

6.Uporabite digitalne kanale
zakomunikacijo

Mladikandidati so pogosto aktivnina
druzbenih omrezjih in drugih digitalnih
platformah. Uporabite te kanale za
komuniciranje o vasem podjetjuin
priloznostih za zaposlitev.

7.Videoposnetki s predstavitvijo
procesov, delovnihmestinpodobnega
YouTube je za mlade vseprisotenkanal.
Spremljanje pretocnih videovsebin je ena
izmed glavnih prosto¢asnih dejavnosti te
starostne skupine, zato je izobrazevalni
video vedno prava izbira ozave$c¢anja. Kot
zakupljene oglase lahko te tudiprikazujete
zeleni ciljni publiki pred razli¢nimi
videoposnetkina YouTubu ali Facebooku.

>> se nadaljuje na strani 16
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dijaki nauciti uporabljati integrirana razvojna
ucna okolja ter razlicna orodja za urejanje in
prevajanje, se nauciti sintakse programskega
jezika, ki temelji na besedilu, odpraviti napake
v sintaksi in druge oblike napak ter prevesti
svoje znanje programiranja iz slikovnega
programiranja v pisanje besedilnih ukazov.

Integrirana razvojna u¢na okolja

igrajo pomembno vlogo priucenju
programskega jezika in programerjem
ponujajo obsezne razvojne sposobnosti.
Nana$ajo se na programske aplikacije,

ki zdruzujejo vsa orodja, potrebna za
projekt razvoja programske opreme,
vkljuéno z urejevalnikom, prevajalnikom
inrazhroscevalnikom. Zdruzujejo razlicne
vidike razvoja programske opreme

in bistveno izbolj$ajo produktivnost
programerjev. Razumejo jezikovno
sintakso in zagotavljajo funkcije, kot

S0 avtomatizacija gradnje, linting kode
(samodejno preverjanje izvorne kode glede
programskih in slogovnih napak z osnovnim
staticnim analizatorjem kode), testiranje

in odpravljanje napak, ki pospesijoin
poenostavijo proces kodiranja. S pomocjo
IDLE-jev imajo dijaki koristi od ucinkovitega
programiranja, testiranjain odpravljanja
napak, prav tako lahko dodatno razvijejo
bolj$e navade programskega kodiranjain
izravnajo krivuljo ucenja novega jezika.

Na trgu je veliko vrst programskih okolij.

V grobem obstajata dve vrsti: urejevalnik
navadne besedilne kode in IDLE. Urejevalnik
besedilne kode ne zahteva zapletene
namestitve in konfiguracije, nekateri
urejevalniki so ze privzeto namesceni na
operacijskih sistemih, kot sta NotePad
(Windows) ali TextEdit (macOS), vendar
ponujajo omejene funkcionalnosti in niso
neposredno povezani s programiranjem.

Po drugi strani pa IDLE s polnimi funkcijami
zdruzuje funkcionalnosti v enemin vkljucuje
vsa orodja, ki jih morajo razvijalci zgraditiin
preizkusiti, a hkrati zahteva ve¢ prostora na
disku oz. zmogljivejsi pomnilnik ali hitrejsi
procesor, zaradi ¢esar lahko uporabniki
posledi¢no trpijo glede namestitve,
konfiguracije oziroma imajo stroske (licence
nekaterih IDLE so drage). Vendar pa med
njimi ni jasne meje. Uporabniki lahko
urejevalnik besedilne kode spremenijo v

IDLE z namestitvijo vticnikov ali
programskih razsiritev. Vedno obstajajo
kompromisi med ¢asom, porabljenim
zanamestitev, in konfiguracijo ter
funkcionalnostjo. IDLE je pomembno uvesti
Ze zatetni fazi besedilnega programiranja.
Odli¢en IDLE je dijakom v pomo¢ z dveh
vidikov. Prvi¢, pomaga jim napisati pravilno
besedilno kodo. V nasih preteklih izkusnjah
s poucevanjem se pogoste napake vedno
znova pojavljajo pri dijakih z malo ali brez
izkusenj s programiranjem. Drugic,

pomaga jim vzpostaviti dobre navade
kodiranja. Zacetniki se bolj osredoto¢ajo
na pravilnost in se nagibajo k izdelavi
programske kode nizke kakovosti,
vkljucno z neurejenim formatom same
kode, nesmiselnimiimeni spremenljivk,
preveliko dolzino funkcijitd. Stevilni IDLE-ji
podpirajo funkcije, kot so oblikovanje kode,
predlaganje imen spremenljivk in opozorilo
o dolzini funkcij, kar dijakom pomaga pri
pisanju ciste in spodobne programske
kode, kikaze profesionalnost glede
industrijskih standardov.

Ustrezni besedilni
programski jezik

|zbira ustreznega besedilnega programskega
jezika je zelo pomembna z vidika tako
pridobivanja pravilnih programskih navad
dijakov kot tudi usvajanja ustreznih
algoritmov. Tako bo programski jezik ustrezno
vplival na uspesnost dijakov priuporabiin
ustvarjanju algoritmov ter predlaganiju resitev
problemov. Osnovne zahteve za ustrezni
besedilni programski jezik, ki so nas vodile k
njegoviizbiri, so: neposrednost ali linearnost
(enostavno kodiranje brez potrebe po izrazih
in strukturah, ki jih uporabnik $e ne pozna),
preglednost (lahka berljivost kode tudi za
nekoga, ki zna programirati, ane zna jezika),
odpornost (odkrivanje napak priizvajanju
programa, enostavno odpravljanje napak),
abstrakcija (izbor stopnje abstrakcije glede
na sposobnosti dijakov), razvojno okolje
(kakovostno u¢no razvojno okolje, ki ustreza
zahtevnosti izobrazevalnega kurikula),
zgodovina jezika in prakticnost (dobro je, ¢e
se jezik, v katerem se poucuje programiranje,
uporablja v praksi v svetuin je blizu drugim
jezikom, da se olajSakasnej$e ucenje drugih
programskih jezikov), kontinuiteta (vredno

je nadaljevati programski jezik, s katerim
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Slika 1: Spletno mesto python.org

50 se dijakimorda ze srecali v osnovni

Soli, upostevatipa je treba tudi, da se bo
veliko dijakov v nadaljnjem delu srecalo z
drugimi jeziki), dostopnost (licence, razvojno
okolje mora biti brezplacno na voljo vsem
dijakom na vseh pogosto uporabljenih
napravah in operacijskih sistemih), literatura
(zaizobrazevalne namene so potrebne
metodologije, knjige in ucbeniki za jezik, ki se
poucuije v Soli), ucitelji (ucitelji programiranja
morajo poznati uporabljeni programski jezik
na potrebniravni, dalahko izvajajo u¢ni
nacrt in dovolj hitro najdejo napake v
programih dijakov).

Programski jezik python

Python je na vrhu lestvice najbolj poucevanih
programskih jezikov, zlasti pri poucevanju
osnovnih konceptov inkonstruktov
racunalniSkega programiranija, predvsem
zaradi tega, ker je za zacetnike prijazen,

ima poenostavljeno sintakso s poudarkom

v naravnem jeziku, medtem ko ima vecina
programskih jezikov zapletena pravila, zato je
kot nala$¢ za zacetnike za ucenje in prakticne
vaje. Hkrati je moc¢no orodje, uporablja se

na $tevilnih podrociih, kot so strojno uéenje
in veliki podatki, $e posebejucinkovito in
bistveno pri znanstvenemracunalnistvuin
analizi podatkov. Dijaki uporabljajo python
zareSevanje razlicnih izzivov, povezanih
znjihovo strokovno usmerjenostjo, tako

v medijski kot graficni produkciji. Spletno

mesto, kjer dobimo python brezplacno,
prikazuje slika 1.

Python opredeljujejo naslednije ucne prednosti:

= |ma preprosto, obi¢ajno sintakso. Stavki
50 zelo podobni algoritmom psevdokod,
izrazi pa uporabljajo obi¢ajni zapis, ki ga
najdemo v matematiki. Tako lahko dijaki
porabijo manj ¢asa za ucenje sintakse
programskega jezika in ve¢ ¢asa za ucenje
reSevanja zanimivih problemov.

= |ma varno semantiko. Vsak izraz aliizjava,
katere pomenkrsi definicijo jezika,
povzroci sporocilo o napaki.

= Je prilagodljiv. Za zacetnike je zelo
enostavno pisati preproste programe v
pythonu. Vkljucuje tudi vse napredne
funkcije sodobnega programskega
jezika, kot je podpora za podatkovne
strukture in objektno usmerjen razvoj
programske opreme, za uporabo, ko
postanejo potrebne.

= Jezelointeraktiven.lzraze inizjave
je mogoce vnestina poziv tolmaca,
da programerju omogoci preizkus
eksperimentalne kode in takojsnje
povratne informacije. Dalj$e segmente
kode je nato mogoce sestavitiin shraniti v
datoteke skriptov, da se nalozijo inizvajajo
kot moduli ali samostojne aplikacije.

= Predstavlja splosninamen (GPL). V
danasnjem kontekstu to pomeni, da
jezik vkljucuije vire za sodobne

aplikacije, vkljucno z medijskim
racunalnistvom in omrez;ji.

= Jebrezplacenin se Siroko uporablja v
industriji. Dijaki lahko prenesejo python
zaizvajanje v razliénih napravah. Obstaja
velika skupnost uporabnikov pythonain
strokovno znanje o programiranju v njem.

IDLE Visual Studio (VS) Code
Visual Studio (VS) Code je lahek IDLE, ki ga
jerazvil in podpira Microsoft, je brezplacen
za zasebno ali komercialno uporabo.
Glavna znacilnost kode VS je podpora za
razSiritve, uporabniki lahko svoji namestitvi
dodajo jezike, razhros¢evalnike in orodja,
da bolje sluzijo poznejsemu razvoju. Poleg
standardnih razsiritev, ki jih izda Microsoft,
je na spletiscu VS Code Extension
Marketplace (https://marketplace.
visualstudio.com/vscode) veliko razsiritev,
ki jih prispevajo organizacije tretjih oseb in
posameznirazvijalci. Njegovo prakticnost
za te¢aje pythona na zacetniravni
analiziramo s stirih vidikov: dostopnost,
preprosta uporaba, funkcionalnost in
priljubljenost. Ustvarjalno okno vmesnika
prikazuje slika 2.

Izobrazevalni pristop
Programiranje zahteva prakti¢no

uporabo znanja, primeriin vaje pa

so klju¢nega pomena za uc¢inkovito
pridobivanje kognitivnih vesc¢in. Vendar

pa lahko ustvarjanje in vrednotenje

vaj iz programiranja, ki spodbujajo
kognitivne sposobnostiin ustvarjalnost,
uciteljem vzame veliko ¢asa. Zato dobro
oblikovani primeri prispevajo k boljsim
ucnim rezultatom, individualna povratna
informacija prek formativnega ocenjevanja
pa je kljucnega pomena za izbolj$anje
znanja. Ustrezni pedagoski pristop
postavlja konkretno izku$njo kodiranja v
sredisCe ucnega procesa, pri cemer so
dijaki vkljucenikot udelezenci v dejavnosti
kodiranja v kontekstu, usmerjenem v naloge
iznaravoslovja in tehnologije. Izsledki
interaktivnega ucenja so bili uporabljeni

za poucevanje vescin kodiranja za dijake,
ki se kodiranja ucijo zunaj podrocja
racunalnistva in tehnike. Interaktivno uc¢enje
je izobrazevalni pristop, osredotocen
nainterakcijo dijakov, in temeljina

modelu konstruktivnega usklajevanja.
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8.Ponudite sofinanciranje izobrazevanj
Prevzamete lahko sofinanciranje za celotne
Sole aliposamezne razrede. Dolgoro¢na

zaveza se splaca, ker se s temlahko
razvijejo intenzivni stikimedizobrazevalno
in gospodarsko sfero. To hkrati daje
uciteljem priloznost, da dobijo ve¢
informacij o kariernih moznostih v tiskarski
industriji in prihodnijih obetih. Pred tem

je vedno treba preveriti pravnoformalne
pogoje tovrstnega sodelovanja z
izobrazevalnimiinstitucijami, dane pride do
protipravnega vpliva.

9. Pritegnite tudipozornost starsev
Starsi so pomembni svetovalci otrokom
priizbiri poklica. Izkoristite priloznost za
predstavitev vaSega podjetjain
vajenistva oziroma pripravnistvana
razli¢nih starsevskih dogodkih. Ponudba
razlicnih oblik delavnic, te¢ajevin
podobnega je lahko dobra dodatna
moznost in pomo¢ pri Studiju. Moznosti
zasluzka in nadaljnjega usposabljanja so
$e posebej dobre v tiskarskiindustriji.
Najnovejsa tehnologija ponuja tudi
delovnamesta, pripravljena na prihodnost.

10. Studentska praksa in poc¢itnisko delo
V vseh vrstah ol morajo dijakiin §tudenti
na neki tocki opraviti prakso v podjetju.
Ponudite pripravnistvo, saj je dober
nacin, da Studentom date prakticni
vpogled v delovnamesta v tiskarski
industriji oziroma v vaSem podjetju. S tem
imajo dijakiin Studenti boljSo osnovo za
ustrezno odlo¢anije in spoznavanie lastnih
potencialov ininteresov.

Do vasega potencialnegabodocega
kadra palahko morda pridete tudi z
objavaminanasem portalu, kimed drugim
vkljuéuje tudi zaposlitvene vsebine.

Ve¢ informacij na www.graficar.si.

Slika 2: Ustvarjalno okno integriranega razvojnega u¢nega okolja Visual Studio Code

Tametodologija zmanj$uje vrzel med
poucevanjem novih konceptov in njihovo
prakti¢no uporabo z aktivnim sodelovanjem
dijakov v razredu. Vkljucuje ustvarjalnost
za spodbujanje resevanja problemov in
mehkih ves¢in. UCitelji sodelujejo v kratkih
ciklih poucevanja in izvajanja konceptov, pri
¢emer zagotavljajo takoj$nje in prilagojene
povratne informacije z uporabo podpore
orodij. Vsak cikel obsega pet dejavnosti
znotraj posami¢nega predavanija: teorija
(predstavitev inrazlaga novih konceptov),
primer (konkretni primeri za ponazoritev
konceptov), vaja (uporaba novih konceptov
v vaji), povratne informacije (0 oddajah vaj
dijakov) in refleksija (spodbujanje razprave
med dijaki). Posami¢na predavanja osnovnih
vsebin, primernih za programiranje v
programskem jeziku python, so:
= Uvod: osnovnipojmi, sprementljivke,
operatorjiinizrazi
= Funkcije, modularna aritmetika, komentariji
inslog
= V/Ikonzole, f-string, ve¢ o funkcijah, uvozi
in matematicni modul (math)
= \gjitve, nadzor toka podatkov in ukazov
ter logicna struktura programa
= Zaporedja: seznami, terke in nizi;
spremenljivost in nespremenljivost

V/I datoteke; modul csv

pip in virtualna okolja

Obravnavaizjem, kratek uvod v slovarje
Slovariji

Drugo preverjanje znanja

Delo s koncnim projektom

Zakljucek: primerjava nacinov v
poucevanju programiranja na medijski
produkciji - prednostiin slabosti

Po koncani obravnavi ustreznih ucnih
vsebin v poucevanju osnov programiranja s
predstavljenima nacinoma ugotavljamo, da
je povezovanije slikovnega programiranja
zbesedilnim kodiranjem, pri cemer

kot sredstvo uporabljamo generiranje
programske kode, ucinkovit pedagoski
pristop. Uporaba tega pristopa dijakom
omogoca, darazmisljajo v slikovnem

in vidijo rezultate v besedilnem nacinu.
Menimo, da je metodologija prehoda iz
slikovnega v besedilno programiranje

z uporabo omenjenih orodij in okolij
uspesna. S postopnimizpopolnjevanjem
vescin besedilnega programiranjain
znamenom poenostavitve dela z ve¢
programskimi okolji so dijaki seveda
preslina samo besedilno programiranje.
Vsak dijak, ki je subjektivno zaznal, da

= Zanke inponavljanje

= Modul nakljucnosti (random), igre in
simulacije

= Zelvjagrafika

= Prvo preverjanje znanja

besedilno programiranje ze obvlada, se je
potrudil za ta prehod. Vseeno pa obstajajo
nekatere prednostiin s tem tudi slabosti pri
vpeljevanju obeh nacinov programiranja.
Vidneje smo predstavili v razpredelnici 1.

www.graficar.si
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Nacin programiranja

Slikovno programiranje

Besedilno programiranje

Prednosti

Enostaven zacetek ustvarjanja

funkcionalnih programov
Nipotrebnega veliko
predznanja (splosno o
programiranju, za
pomnjenje ukazov)
Intuitivnost izdelave
programa s spajanjem
delckov (preprecevanie tudi
sintakti¢nih napak)
Graficnost poveca
razumljivost slikovnih
del¢kov inizrazov

Takoj$nje povratne
informacije

Poenostavljeno

odkrivanje napak
Privlacnost za dijake
(sestojiiz interaktivnosti
programskih okolij, v uporabi
multimedijskih elementov in v
tematski usmeritvi)

Primernejsi za ustvarjanje
kompleksnejsih programov
Berljivost programa je
mogoce ohraniti tudi z vse
vecjo kompleksnostjo

Ve¢ moznostiza
ustvarjanje programa
(programer ni tako omejen
kot v primeru slikovnega
programskega jezika)

Slabosti

Poslabsanje berljivosti/
razumljivosti programa z
nara$¢ajoco kompleksnostjo
programa

Omejene moznosti ustvarjanja
programa (nekatere funkcije ali
moznosti morda niso na voljo)

Tezje razumljivo za zatetnike
Zahteva ve¢ predznanja
(splosno o programiranju,
poznati ukaze, sintakso)

Razpredelnica 1: Prednosti in slabosti omenjenih na¢inov programiranja

embrace
the future

28. maj - 7. junij, 2024
Diisseldorf/Nemcija

FEEERREww

Antalis zdaj ponuja karton CKB Nude v dveh
dodatnih gramaturah.

Antalis Siri ponudbo kartonov
Antalis, veleprodajna skupina za
papirne, embalazne in vizualno
komunikacijske resitve, $iri ponudbo
kartonov serije CKB Nude z razlicicama
gramatur 325in 345 g/m?. Gre za

nebeljen, nepremazan karton zasnovan
zauporabnike, kiimajoraje ...

Siegwerk, priznano druzinsko podjetje v
tiskarski industriji, letos slavi 200 let svoje
izjemne poti.

Siegwerk slavi200 let

Podjetje Siegwerk je bilo ustanovljeno
leta 1824 v Siegburgu (Nemcija) in je
skozi ¢as preslo iz trgovine v tiskarsko
dejavnost pa vse do avtomatiziranega
obrata za proizvodnijo tiskarskih
barvega. Pri tem je bil Siegwerk ...




Software
Release 23.2

Z novo razli¢ico 23.2 OneVision Siri nabor
funkcij svoje modularne programske
opreme za avtomatizacijo. (Vir: OneVision)

OneVisionizdal novorazli¢ico
programske opreme

Proizvajalec programske opreme
OneVision zrazli¢ico 23.2 $iri nabor funkcij
svoje modularne programske opreme

za avtomatizacijo. Novarazli¢ica naj bi
ponudnikom storitev tiska...

Drewsen Spezialpapiere proizvaja papirje,
odporne proti mas¢obam, brez vsebnosti
PFAS. (Vir: Drewsen special papers)

Drewsen: Mas¢obni papirjibrez PFAS
Bliza se konec leta, bliza pa se tudikonec
proizvodnje papirjev z vsebnostjo
substanc PFAS. Te so imeli doslej
pomembno vlogo v papirni industriji,
predvsem v proizvodniji papirjev odpornih
namascobe in olja. Papirnica Drewsen...

www.graficar.si

ujifilm je na prireditvi

Peak Performance Print
(v nadaljevanju PPP 2024)
v zacetku februarja letos
predstavil nov tiskalnik
formata B2, ki je bil osrednja
novost. Dogodek je bil v
novem predstavitvenem
centru Print Experience

Center v Ratingenu, Nem¢ija.

Novi tiskalnik je s predstavitvijo delovanja
v zivo navdusil vse udelezence, tako
predstavnike zastopnikov kot tudinavzoce
iz tiskarskega sveta, ki so izkazaliizredno
zanimanije za digitalno preobrazbo svojih
tiskarskih storitev.

Revoria GC12500

Po nastopu na sejmu Printing United v ZDA
in tehnolo$ki predstavitveni prireditviiGAS
na Japonskem konec leta 2022 so bile
nedavno zmogljivostinovega paradnega
konja podjetja Fujifilm, tiskalnika Revoria

s tehnologijo suhegatonetja, prvi¢

predstavljene Se evropski javnosti. Dogodek

je poleg omenjene laserske resitve ponudil

o "N

$e niz posodobitev tehnologij celotnega
portfelja znamke Fujifilm v sektorju
komercialnega in embalaznega tiska.

Tiskalnik Revoria Press GC12500 je prvi
digitalni laserski tiskalnik formataB2 s
podajalnikom medijev v polah. Po uspehu
modela Jet Press 7508 High Speed, ki

slovi po visoki kakovosti in produktivnosti,
Fujifilm zdaj uvaja ucinkovito tonersko
reSitev, zasnovano za $e $irso dostopnost
kakovostnega digitalnega tiska formata B2,
pri cemer uporablja toner Super EA-Eco, ki je
lastna resitev podietja. Inovativna tehnologija
»Transfer Optimisation « zagotavlja popoln
razprsen nanos tonerja Super EA-Ecoin
zagotavlja popolno distribucijo ter s tem
superioreninkonsistenten odtis v formatu
izpisaB2.

Tiskalnik Revoria Press GC12500 lahko tiska

obojestransko na papir velikosti do 750 x 662
mm, kar je najveciji format B2 za digitalni tisk v
graficni industriji. To pomeni, da lahko natisne

Revoria Press GC12500 je prvi digitalni tiskalnik
formata B2 s podajalnikom pol, ki uporablja
tehnologijo suhega tonerja.

FUIRFFLAE




Uil

Revoria Press GC12500

M preastavil nov tiskalnik

Uni-Biro d. 0. 0. & Extra Lux d. 0. o.

Sest strani A4 napolo, pri cemer podpira
tudirazlicne gramature papirja vse od 64
do 450 g/m2in druge materiale, vkljutno s
sintetiénimi papirji. Poleg tega je Fuijifilm z
novostjo znatno skrajsal tipicno proizvodno
linijo z zdruzitvijo podajalnika, izlagalnika
innadzorne plosce na eni strani. Omenjena
novost je za upravljanje tiskalnika s stalisca
operaterja prijaznejsain ucinkovitejsa, saj
ena lokacija upravljanja poleg optimizacije
inizrabe ¢asa omogocéa popoln nadzor nad
kakovostjo tiskovin.

Novosti komercialhegain
embalaznega tiska

Prireditev Peak Performance Print {PPP)
2024 je
vkljuéevala tudi
predstavitve
delovanja hitro
rastoc¢ega
portfelja
digitalnih
tiskalnikov

ki zdaj vkljucuje
moznosti za

podietja Fuijifilm,

vse poslovne panoge komercialnegain
embalaznega tiska, od vstopne ravnis serijo
ApeosPro C do naprednejse z izjemno
kakovostjo, zmogljivostjo in kreativnim
potencialom nagrajenega 6-barvnega
tiskalnika Revoria Press PC1120.

Poleg obstojec¢ihin potencialnih komercialnih
tiskarjev in embalazerjev je bil dogodek PPP
2024 zanimiv tudi za evropske distributerje
intrgovce. Fujifilm ze sodeluje z razli¢nimi
partnerji, saj zeli svojo tehnologijo
digitalnega tiska uveljaviti pri ¢im Sirsem
krogu strank, in ker se portfeljnenehno §iri,
nenehno is¢e moznosti za krepitev svoje
mreze trgovcev in podpore v skladu s hitro
rastjo. To je fantasti¢na priloznost za vse,

da okrepijo svoj portfelj z vodilno ponudbo
digitalnih tiskalnikov podietja Fuiifilm, kiima
dolgo zgodovino v razvoju te tehnologije in
navdu$ujoco vizijo za prihodnost.

Fuiifilm je edinstven v ponudbi resitev
brizgalnega in tudilaserskega tiska. Na
prireditvi so zato predstavili najaktualnejsi
razvoj svojih vodilnih resitev za brizgalni
tisk, $e posebejmodel Jet Press 750S High

Speed, Jet Press FP790 in nove brizgalne
letve Samba. Poudarek je bil tudina
predstavitvah razlicnih delovnih sistemov,
vkljuéno s Fujifilmovim PressReady XMF,
popolnoma novo digitalno resitvijo za
upravljanje delovnih tokov, in sistemom
Revoria Flow DFE. Za bolj$o izkus$njo
spletnega tiska oziroma spletne ponudbe
tiskovin pa je bila predstavljena resitev
eProductivity Software.

Taro Aoki, vodja oddelka za digitalne
tiskalne resitve pri Fujifilm Graphic
Communications Europe, je komentiral:
»Uvedba tiskalnika Revoria Press GC12500
je pomemben mejnik za Fujifilm. Gre za

prvi digitalni tiskalnik formata B2 s
podajalnikom pol, ki uporablja tehnologijo
suhega tonerjain je rezultat vec let raziskav
in zdruzenega tehnoloskega znanja. Na
podlagi skupnega uspeha serije Revoria
inmodela Jet Press 7508 High Speed

je odlicen dodatek k nasirastoci paleti
digitalnih tiskalnikov, ki zadovoljuje $tevilne
zahteve trgain nam omogoca najboljso
ponudbo tako v tehnologiji laserskega

kot tudi brizgalnega tiska.«



dleta 1999 SDD razvija

inizdeluje zanesljive
resitve za dodelavo tiskovin,
ki jih je mozno neposredno
povezatinarazliche
tiskalniske sisteme. Njihove
resitve veljajo za vodilne v
grafi¢ni panogi. Februarja
2023 so na graficnem sejmu
Hunkeler Innovationdays v
Luzernu (Svica) predstavili
nov visokokakovostni
sistem za izdelavo brosur
»TaskdJet Pro Booklet Maker«
Vv heposredni povezavis
produkcijskim tiskalnikom
Kyocera TASKalfa Pro 15000c.

Kyocera tudina slovenskem trgu s pomocijo
podjetja Xenon Forte, d. 0. 0., ponuja
sodobno brizgalno produkcijsko napravo
TASKalfaPro 15000c, v kateri so zdruzene
izku$nje digitalnega tiska in dodelave. S to
zelo hitro, u¢inkovito in cenovno dostopno
tiskarsko resitvijo Kyocera nagovarjarazlicna
podrocja graficne industrije, saj poleg tiska
zagotavlja tudirazlicne dodelavne moznosti.
V povezavi s tem tiskalnim sistemom
ponujajo tudinov visokokakovostni sistem
zaizdelavo/dodelavo bro$ur TaskJet Pro
Booklet Maker, ki je vrhunska in profesionalna
resitev za celostno obdelavo brosur. Knjiznih
blokov ne obreze samo v licu, temvec¢ tudi

v glaviinnogi. Hrbet pa oblikuje ravno, kar
omogoca hjegov potisk inravno zlaganje
zabolj optimalno distribucijo, ki je tako
poenostavljenain hitrejsa.

V sodobni dodelaviin lepljeni vezavi brosur
so kljucni stevilni elementi, ki prispevajo

k vrhunski kakovosti in funkcionalnosti
koncnega izdelka. Danes je predvsem
pomembno, da je proces dodelave

—_—

KYOCERD

avtomatiziran in natancen, kar zagotavlja
doslednost in visoko stopnjo kakovosti.
Uporaba naprednih tehnologij, kot so
pametni obrezovalniki in modularni sistemi,
ki so neposredno povezljivi s tiskalnimi
enotami, omogocajo prilagodljivost
zahtevamrazli¢nih projektov.

Prilepljeni vezavi je kljucno predvsem
zagotoviti trdnost in obstojnost konstrukcije
brosure. Uporaba visokokakovostnih lepil
innatan¢no doloceni postopki lepljenja v
kombinaciji s kakovostno dodelavno opremo
prispevajo k dolgi zivljenjski dobi brosur.

V sodobni dodelavi se prav tako vse bol]
uveljavlja uporaba pametnih sistemov za
sledenje in nadzor, ki omogocajo spremljanje
vsake faze postopka in zmanj$ujejo moznost
napak. Pri tem se poudarja tudi ekoloski

vidik optimizirane sodobne proizvodnie, ki
zmanjsuje odpadek in omogoca uporabo
okolju prijaznih materialov.

Skupaj vse te inovacije omogocajo
doseganije visoke kakovostikonénih
brosur, kiizpolnjujejo sodobne standarde

in pricakovanija strank. Ker so resitve
neposredne dodelave vse boljuveljavljene,

SDD s svojimiinovativnimiresitvami sledi tudi
tem trendom.

Izdelava tiskovin

v enem prehodu

Profesionalni sistem za dodelavo brosur
SDD je kot omenjeno neposredno povezan
s tiskalnikom Kyocera TASKalfa Pro 15000c,
zato omogocaizdelavo tiskovin v enem
prehodu s funkcijami znasanja, zgibanja,
obrezovanjain vezave. Njegova modularna
zasnova uporabnikom omogoca, da za
svoje aplikacije izberejo primerno in
poljubno konfiguracijo. Na primer na

voljo je dvostranski obrezovalnik, ki
obreze bro$ure v glaviin nogi. Strojni
modul SquareFold pa ustvariraven hrbet in
omogoca njegov potisk.

Tiskanje in dodelava/izdelava bro$ur v
enem prehodu imata veliko prednosti, saj
omogocata visoko produktivnost tudi v
izdelaviin obdelavi tanjsih knjiznih blokov.
Novi sistem dodelave brosur se namre¢
samodejno prilagaja hitrosti tiska. Posebnost
dodelavne linije TaskJet Pro Booklet Maker
je tudinov inteligentni izlagalni modul
(Intelligent Offset Stacker), ki ponuja $tevilne
razlicne moznosti znasanja. Idealen je tudi za

Direktor EPPS, Vili Hribernik, je prepri¢an, da tisk ne bo nikoliizginil. V poslu transakcijskega tiska uporabljajo kakovostne resitve laserskega tiska znamke Kyocera.
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SDD & Kyocera

Sodobnost, produktivnost, kakovost in zanesljivost neposredne dodelave

lo¢evanije razlicnih opravil, tako da operaterii
z zamikanjem knjiznih blokov te preprosto
prepoznajo med seboj. Tako sta tudli
distribucija in pakiranje teh bolj ucinkovita. Ce
je treba, lahko zlagalni modul povezemo tudi
s spenjalnim, ki omogoca uporabo najvec
Stirih spenjalnih glav.

Konfiguracija SDD TaskJet Pro Booklet

Maker je lahko sestavljenaiz

naslednjih enot:

= vmesnik vodenja materiala (Interface
Transport Module)

= obracalnik (Rotator portrtait-landscape)

= enota zaizdelavo brosur (Booklet Maker)

= enota za vzdolzno obrezovanje v temenu
(Face Trimmer)

= enota za obrezovanje v glaviin nogi
(2-Side Trimmer)

= enotazadodelavoravnega knjiznega
hrbta (SquareFold)

= izhodni trak (Conveyor Belt Stacker)

Glavne prednostiuporabe sistema

SDD Booklet Maker:

= patentiran barvnikoncept za
optimizirano zgibanje

Xenon Forte, d.o.o. - E: info@xenon-forte.si - S: www.xenon-forte.si

modularno prilagodljiv sistem

potrebam dodelave

izdelava knijizic s 30 polami (80 g/m?)
oziroma s 120 stranmi; z 32 polami

(60 g/m?) oziroma s 128 stranmi
samodejna zamenjava opravil razlicnih
formatov (denimo A3 in A4)

dinami¢na obdelava opravil knjizic
razliénih konénih formatov in debelin
knijiznih blokov

uporaba zanesljivih glav za zi¢no vezavo
znamke Hohner (do 50.000 vezav iz enega
zvitka zice) z oblikovanjem ravnega hrbta
(vtis brosure)

zanesljivo in natan¢no obrezovanje

s patentirano tehnologijo nozev s
podaljsano Zivljenjsko dobo

Smart Dedicated Design

= stroskovno ucinkovita zicna vezava do
10.000 knjizic in ve¢ na mesec (vezava z
Zico iz zvitka je ugodnejsa v primerjavi
s spenjanjem)

= mesecni proizvodni obseg je lahko
do100.000 izvodov z upostevanjem
vzdrzevalnega koncepta Preventive
Maintenance Parts, pri katerem vitalne
dele sistema uporabnik menja samin s tem
zagotovirazpolozljivost in zanesljivost
delovanjanaprave

Resitve SDD imajo ugled zaradi kakovosti,
zanesljivostiin najsodobnej$e integrirane
tehnologije. Na voljo so po razlicnih prodajnih
kanalih in pri vecini vodilnih proizvajalcev
tiskalnikov, med katerimi je tudi Kyocera.

—Im_
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onica Minolta je

vodilno globalno
podjetje, ki ponuja
inovativne tehnoloske
resitve za podjetjain
potrosnike. Specializirano
je za digitalne tiskalne
sisteme, opti¢ne naprave,
programsko opremo in
storitve za upravljanje
dokumentov. Konica
Minolta se zaveda svoje
odgovornosti do druzbe
in okolja ter deluje v
skladu s svojimi temeljnimi
vrednotami: inovativnost,
strast, zavezanost
in odgovornost.

Posledicno se bo na sejmu Drupa 2024

v Dusseldorfu (Nem¢ija) Konica Minolta
predstavila z enim najvecjih razstavisc
(A40-1/A40-6 v hali 8b), ki bo obsegalo

Sest med seboj povezanih obmocij v

dveh nadstropjih. Predstavila bo $tevilne
premiere in poudarilainovacije na podrocju
digitalnega tiska, etiket, embalaze in
dodelave tiskovin v skladu z vizijo digitalne
preobrazbe za tiskarno prihodnosti.

Trendi v industriji tiska

na kratko

Leto 2024 prina$a optimisticne napovedi

za komercialni in industrijski tisk. Kljub
globalnim negotovostimin zaznanemu
upadu tiskarske proizvodnije digitalni tisk
ostaja v ospredju rasti. Raziskave kazejo, da
bo prodaja digitalne opreme prvi¢ prehitela
analogno, z raziskavami organizacij, kot

je Smithers, pa se napoveduje zanesljiva
nadaljnjarast te tehnologije. Napovedi
zaindustrijo tiska v letu 2024 kazejo na
potencialno rast, podprto s tehnoloskimiin
trajnostnimiinovacijami, kibodo oblikovale
prihodnost tiskarske industrije.

Digitalni tisk bo kljub manjsemu upadu
celotne prodaje tiskalne opreme $e
naprej uveljavljen, to velja za kapljicniin
laserski tisk. Uveljavljenost teh tehnologij
bo povezana predvsem z njihovo vecjo
hitrostjo in kakovostjo produkcije ter
prilagodljivostjo zahtevam kupcev po
prilagojenih in manjsih narocilih.
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Vrednost digitalne tiskarske opreme se
bo nenehno povecevala, pri ¢emer bo do
leta 2028 dosegla 5,9 milijarde dolarjev.
PovecCana avtomatizacija, inovacije

in celoviti ekosistemi ostajajo kljucni
dejavniki za industrijo. Nova uredba EU

0 izdelkih brez kr¢enja gozdov lahko
dodatno spodbudi prodajo digitalne
opreme in prispevak trajnostnim
prizadevanjem.

Vindustriji etiket in embalaze se ze kazejo
pozitivni obeti, saj se digitalnaizdelava

etiket uveljavlja v razlicnih sektorjih, kot so
proizvodnja, maloprodaja, tekstil, hranain
pijaca. Zahteva po oznacevanju/etiketiranju
in pakiranju, $e posebej zaradi sledljivosti, bo
narekovala rast digitalnega tiska.

Nadzor kakovostibo
klju¢en v prihodnosti tiska
Na ¢elu inovacij podjetja Konica Minolta
boste na Drupilahko podrobneje spoznali

TLES =
e
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:
drupa

aktualno razli¢ico sistemainteligentnega
nadzora kakovosti, to je koncept IQ-501. Ta
revolucionarna tehnologija izkori$¢a pametno
avtomatizacijo strojev za poenostavitev
inizboljsanje razlicnih vidikov tiskarskega
procesa.Q-501prinasa brezprimerno raven
doslednosti in natan¢nosti registracije,
zagotavljajo¢, da vsako tiskarsko opravilo
doseze najvisje standarde.

Zaprt nadzorni sistem1Q-501z delovanjem
v neskoncni zanki avtomatizira
prilagoditve polozaja upodobitve, skladja
inkorektnosti barv v realnem ¢asu. To

ne samo prihrani dragocen ¢as, ampak
zmanjsuje tudi odpadek tiska in povecuje
celotno produktivnost.

Zaembalazerje je zagotovo zanimivaizbira kapljicni
sistem tiska AccurioJet KM-1formata B2.

£ FFATEN



Konica Minolta na Drupi 204

Odkrijte trende in potencial tiska v prihodnosti

Konica Minolta Slovenija, d.o.o. - Dunajska cesta 167, 1000 L jubljana, Slovenija - T: 386 (0)1568 05 00 - S: www.konicaminolta.si

IKONICA MINOLT.

Kapljicna tehnologija je
poseben potencial

Bistvo razstavnega programa Konica
Minolta bo tudi vse boljuveljavljena
kapljicna tehnologija tiska. Ta je
revolucionarna priloznost za vse
ponudnike tiskarskih storitev, da razsirijo

Nassenger 8 je velik potencial na podro¢ju digitalnega
industrijskega tiska na tekstil.

svojo ponudbo izdelkov in z njimi izstopajo
na konkuren¢nem trgu. Brezsticno tiskanje,
kot je tudikapljicno, je namre¢ idealno za
tisk narazlicne vrste medijev, odpira vrata
novim poslovnim priloznostim.

Konica Minolta Slovenija si prizadeva ostati
v ospredjuinovacij v digitalnem tisku,

s poudarkom na trajnostnih pristopihin
strate$kih partnerstvih. Sodelovanije s kupci

Andrej Sokli¢
M: 031819 831
E: andrej.soklic@konicaminolta.si

ter nenehno usposabljanje zaposlenihin
mladih talentov ostajata kljutna elementa
nasega pristopa.

Zato ne spreglejte nasih premier na Drupi
2024 in spoznajte najnovejse tehnoloske
dosezke na podrocju produkcijskegain
industrijskega tiska, pot do avtomatizacije
industrije generacije 5.0 in pametne tovarne
z vizijo osredotocenostina ¢loveka,
odpornostiin trajnosti. Na Drupi bo nasa
predstavitev s poudarkom na ucinkoviti
uporabi avtomatizacije digitalnega tiska,
celovitih proizvodnih delovnih tokovih,
vrhunskih programskih resitvah, digitalni
dodelavi z uporabo resitev partnerskega
podjetja MGlin zavezanosti trajnostnemu
razvoju z uporabo okolju prijaznih
materialov in procesov.

Z obiskom naSega razstavnega prostora
boste lahko spoznali, kako izbolj$ati svojo
produktivnost, kakovost in trajnost v tisku.
Spoznali nas boste lahko osebno in kako
vam pri doseganju vasih poslovnih ciljev
lahko pomaga Konica Minolta s svojimi
partnerji, in Se in Se.

28_



CONVERSIONS

COLORSPACE

Nova linija Sirio Perfect Binder deluje z
najvecjo hitrostjo 1350 ciklov na uro.
(Vir: Meccanotecnica)

Meccanotecnica: Novalinija

Sirio Perfect Binder

Z linijo za vezavo Sirio Perfect Binder
Meccanotecnica ponuja nov strojza
lepljeno vezavo in celostno izdelavo
brosur tudi manjsih naklad.

Po navedbah proizvajalcaimanovallinija
Sirio Perfect Binder patentiran pogonski
sistem, kilo¢uije trineodvisne spone

na nakladalniin razkladalni postaji brez
prekinitve proizvodnje. Hkrati se formati
knjig nastavljajo samodejno, tako da
roéno upravljanje nipotrebno. Vezava
deluje znajvecjo hitrostjo 1350 ciklov na
uroin dejansko proizvede 1090 brosur
nauro. Obdeluje formate z dolzino hrbta
do 430 mmin debelino bloka do 60 mm.
Uporabljajo se lepilaEVA in PUR. Stransko
lepilo se nanese s pomocjo $ob.

S svojimi tremi tonami teze je linija

kot strojizjemno robustnain primerna
za 24/7 proizvodna okolja. Njena
stabilna konstrukcija zagotavlja visoko
stopnjo zanesljivosti procesain dolgo
zivljenjsko dobo stroja.

Po navedbah proizvajalca
Meccanotecnicaimalinija Sirio Perfect
Binder integrirano napredno racunalnisko
strojno in programsko opremo, ki $e
dodatno podalj$a njeno Zivljenjsko dobo
inupravljanjene funkcije.

Ve¢ informacijna
wwWw.meccanotecnicagroup.com.

www.graficar.si

Urejanje barvnega prostora je ena od funkcijnove razli¢ice PACKZ 9.5.

Hybrid Software lansiral PACKZ razlicice 9.5

Hybrid Software je izdal razli¢ico 9.5 svojih urejevalnikov embalaze (PACKZ)in etiket (STEPZ).
Ta je nadgradnjain vkljucuje ve¢ novih tehnologij ter Stevilne izbolj$ave za povecanje
produktivnosti operaterja v digitalnem, flekso in ofsetnem tisku etiket in embalaze.

Nova tehnologija upravljanja barv Colorspace znamke Hybrid Software je na voljo v obeh
urejevalnikinPACKZ in STEPZ. Zagotavlja skladnost barv med razli¢nimi postopki tiska,
kot sta fleksotisk in digitalni tisk, ter med razli¢nimi napravami denimo digitalnega tiska.
Vmesnik predvsem poenostavipostopek barvne pretvorbe in optimizacije CMYK, RGB,
vecbarvnegainrazsirjenega barvnega prostora. Tehnologijanamre¢ uporablja spektralne
podatke, podpira definicije posebnih barv CxF/X-4 in ustvarja zvezne profile DeviceLink v
realnem ¢asu z visoko barvno natancnostjo za vse postopke tiska, kar omogo¢a preprost
prehod embalaze s fleksotiska ali ofsetnega tiska na digitalno proizvodnjo.

Packzimizer zdaj ponuja spletno naértovanje za u¢inkovit digitalni tisk etiket v zvitkih.
Etikete, potrebne zarazrez in zlaganije, ki so natisnjene v ve¢jem obsegu na vecje
formate pol, pa so lahko stiskane z manj odpadka med rezanjemin dodelavo. Celoten
nabor predlog procesnih korakov Step&Repeat v urejevalnikih PACKZ in STEPZ podpira
vse vrste tiska embalaze in z njim povezanih proizvodnih procesov ter avtomatizira
postopek postavitve.

PACKZ 9.5 odlikujejo tudi uvedba funkcije Capture 3D, dodatne aplikacije za
zagotavljanje kakovosti tiska kréljivih aplikacijin 3D modeliranje. Na sejmu Labelexpo v
Bruslju (Belgija) je bilo Ze prikazano, kako enostavno je mogoce 2D grafiko pretvoriti v 3D
modele. »S Capture 3D je mogoc¢e natan¢no popacenje mreze izvesti v le nekaj minutah
namesto v ve¢ dneh, s ¢imer se pospesi ¢as izdelave vse do prodaje in hkratiizbolj$a
kakovost izvedbe. Inker Capture 3D odpravlja mrtve cone, kréljive graficne aplikacije
pridobijo dragocen prostor zaizbolj$ano vizualno privlacnost in prepoznavnost
blagovnih znamk,« pojasnjuje produktni vodja Pascal Wybo.PACKZ in STEPZ sta s
programsko aplikacijo Capture 3D neposredno povezljiva za prikaz kompenzacije
kréenja grafiéne predloge v realnem ¢asu v vizualno realni 3D simulaciji.

PACKZ pa odlikuje tudi tehnologija prekrivanja (Trapping), ki kompenzira neskladja

med barvnimiizvlecki v fleksotiskuin je bila zrazli¢ico 9.5 nadgrajena. Funkcija Trap
Rules odslej simulira, kako naj se robovi grafi¢ne predloge ujamejo, s ¢imer se povecata
ucinkovitost in kakovost prekrivanja slik in grafi¢nih elementov v interaktivnemin
avtomatiziranem postopku priprave za tisk.

Ve¢ informacij na www.hybridsoftware.com.

www.graficar.si

Novicke, ki morda niso nasle svojega mesta v tiskanem delu, so dostopne na portalu www.graficar.si.




Koledar dogodkov

sejmi, simpoziji, forumi...

www.graficar.si

[ ] febrar 2024

Print21 (sejem)
sreda, 21. februar 2024 — cetrtek, 22. februar 2024
Novi sad (Srbija)

Fogra Colour Management Symposium (simpozij)
sreda, 21. februar 2024 — cetrtek, 22. februar 2024
Minchen (Nemija)

Sign & Digital UK (sejem)
nedelja, 25. februar 2024 — torek, 27. februar 2024
Birmingham (Velika Britanija)

marec 2024

LOPEC (sejem)
torek, 5. marec 2024 — Getrtek, 7.marec 2024
Munchen (Neméija)

FESPA Global Print Expo (sejem)
torek, 19. marec 2024 — petek, 22. marec 2024
Amsterdam (Nizozemska)

] april 2024

Print21 (sejem)
sreda, 17. april 2024 — ¢etrtek, 18. april 2024
Zagreb (Hrvaska)

zaposli ...

IS¢ete ali ponujate zaposlitev
v graficnem segmentu?
Morda je ¢as, da si ponudbe
ogledate ali jih delite z nami!

0h ———



DIREKTITISK KOVINSKIH IZDELKOV
(Direct metal printing, DMP)

Termin je podijetje 3D Systems
uveljavilo za tehnologijo spajanja slojev
praskastega materiala (powder bed
fusion) na osnovikovine, ki se uporablja
za 3D-tiskanje oziromaizdelavo
kovinskihizdelkov.

www.graficar.si

GRAFICAR
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DINAMICNI OBSEG - OBMOCJE
(Dynamic Range)

INDEKS
(subscript, inferior)

Obmocje vrednosti, ki jih naprava lahko
meri, od najnizje vrednostikake veli¢ine,
ki jo $e lahko zazna, do najvisje, ki jo Se
lahko procesira.

Manijsi Steviléni ali ¢rkovni znak zapisan
nizje od ¢érkovne érte; uporaben v
matemati¢nih, kemijskihipd. besedilih;
glejEKSPONENT.

www.graficar.si www.graficar.si

Geslovnik

Grafi¢énoizrazoslovje

www.graficar.si

Revija Graficar na spletu ponujarazlicne geslovnike
oziroma pojmovnike. Njihov namen je definirati slovensko
strokovno izrazoslovje grafi¢éne dejavnosti. Ponujamo jih tudi
v tiskanem delu z izborom nakljuénih terminov vseh spletno
objavljenih izdaj.

barvni geslovnik
Marko KUMAR

3D-pojmovnik
Deja MUCK

Univerza v Ljubljani

tipografski geslovnik
Klementina MOZINA

Univerza v Ljubljani

terminoloski slovar Buzzword Buster
Matic STEFAN

odgovorni urednik revije Graficar

Gorazd GOLOB

Univerza v Ljubljani
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Optimalna digitalna resitev za izdelavo etiket.

Valloy BIZPRESS 13 R digitalni tiskalnik iz role na rolo.

Vgrajena tehnologija XEROX LED suhi toner.
Najboljsa kvaliteta v tej tehnologiji (1200 x 2400 DPI).

Sirok nabor primernih medijev za tisk.

[ J
[ J
® Program za barvni nadzor in izracun cene odtisa.
[ J
e \grajen sistem za hlajenje medija.

Valloy DUOBLADE WX digitalni rezalnik.

Na izbiro ena ali dve rezalni postaji s 4 nozi.

Dodatna postaja za plastifikacijo medija.

Vgrajeni nozi za “slitting” ter moZnost rezanja na pole.
Avtomatski preklop med delovnimi nalogi na isti roli.
Maksimalna Sirina medija do 350 mm.

* DZS Grafik d.o.o. Trgovina/skladisée = www.grafik.si
K Ulica Jozeta Jame 12 Vevska cesta 52 T:01 548 32 00
1210 Ljubljana-Sentvid 1260 Ljubljana-Polje info@grafik.si



AURORA T256

LNESE]
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Aurora T256 s kaseto
za 100 plos¢.
Hitrost do 72 plos¢ na uro.

Aurora T256 s Stirimi
kasetami po 100 plos¢.
Hitrost do 72 plos¢ na uro.

Posamezni izvor svetlobe

Square Dot Imaging Tehni&ne informacije

Visoka produktivnost

Za prodajo in tehni¢no pomo¢ se obrnite na podjetje GPS Group.
Uradni distributer Lucky Huaguang Graphics Co.
skupaj z distribucijo opreme proizvajalca Amsky Technology Co.

GPS INTERNATIONALE HANDELS HOLDING GMBH
PE Tehnoloski park H

Pot za Brdom 102, 1000 Ljubljana

info@gpsgroup.eu

www.gpsgroup.eu



