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Na letosnji DRUPI smo predstavili
Stevilne novosti in inovacije. Bi jih
radi podrobno spoznali?
Kontaktirajte nas.

AcCcurio_Jelt 60000

VEC INFORMACIJ

Konica Minolta Slovenija
www.konicaminolta.si
info@konicaminolta.si

ACCUrioPress C84hc

Konica Minolta Slovenija, d.o.o0. ® Dunajska cesta 167 ® 1000 Ljubljana ® www.konicaminolta.si ® info@konicaminolta.si



Zaloznik inizdajatelj
M-FOLIO, Matic Stefanss.p.

Poslovodstvo
Matic STEFAN

Glavniin odgovorni urednik
Matic STEFAN

Lektorica
ZalaBUDKOVIC

Naslov urednistva
M-FOLIO, Matic Stefanss.p.
Breskapot 2b

4205 Preddvor

T: +386(0)51697 216

S: www.graficar.si

Graficna podobain priprava
Matic STEFAN

Fotografija (naslovnica)
Randa MARZOUK (Unsplash)

Oglasno trzenje
T:+386 (0)51697 216
E:info@m-folio.si

Tisk ovitka
GPS Group

Tisk in vezava
GPS Group

Letnanarocnina je 30,00 EUR. Posamezne Stevilke
po ceni 6,25 EUR je mozno narociti po telefonu
urednistva ali s spletno narogilnico.
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Imetnik materialnih avtorskih pravic na

avtorskih delih, objavljenih v reviji Graficar,

je podijetje M-FOLIO, Matic Stefan s.p., ali avtorii, ki
imajo z njim sklenjene ustrezne avtorske pogodbe.
Prepovedana je vsakrsnareprodukcija, distribucija,
predelava ali dajanje na voljo javnosti avtorskih del ali
njihovih delov v trzne namene brez sklenitve ustrezne
pogodbe s podjetjiem M-FOLIO, Matic Stefan s.p.

Urednistvo ne odgovarja zaizrazje in jezik v oglasih

in prispevkih, ki so jih pripravile tretje osebe (oglasne
agencije, reprostudii ...). Tudi ninujno, da se odgovorni
urednik strinja s strokovnim izrazjem in definicijami ter
vsebino v objavljenih prispevkih.
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POCTENTIAL

Konica Minolta Slovenija poleg resitev
svojim strankam ponuja tudi pomoc¢ pri
investiciji oziroma nakupu.

Zund je na Drupi predstavil novo generacijo rezalnikov Q-Line s sistemom za upravljanje
ploskega materiala BHS180. Novosti so tudi na programskem podroc¢ju.

Prepoznajte potencial

v tiskuprihodnosti

Konica Minolta, zavezana digitalni
transformacijiin trajnosti tiskarske
industrije, ponuja $tevilne resitve, ki
omogocajo rast vasega poslovanja. Na
nedavniDrupi so predstavili $tevilne
novosti, ki so na kratko predstavljene v

aktualnem prispevku na straneh 22 in 23.

V Konici Minolti Slovenija se zavedajo,
da soinvesticije kompleksne odlocitve,
zato so svojim kupcem pripravljeni
priskoc¢itinapomoc¢ tudina tem
podroéju, bodisi z investicijskim
nacrtom, iskanjem posojila ali aktualnih
subvencijskih razpisov.

Tokrat vam sporo¢ajo, da stana voljo

kar dva aktualnarazpisa:

= 31.5.2024 — Javnirazpis za
spodbujanje velikih investicij
zavecjo produktivnost
inkonkurenénost v
Republiki Sloveniji 2024 (JR
INVEST2024-NOO)
24.5.2024 — Javnirazpis za
spodbujanje investicij za
gospodarsko prestrukturiranje
v Zasavskiin Savinjsko-Saleski
premogovniregiji v okviru sklada
zapravicniprehod v obdobju
2024-2027

Vec¢ informacijna www.spiritslovenia.si
in www.konicaminolta.si.

www.graficar.si

Drupa: sejemska premiera Ziind

Pod geslom »Zmogljivost na splosno - Performance across board« je Zind na Drupi
(hala 9, stojnica B03) predstavil portfelj modularnihizdelkov. Sejemska premiera je bila
predstavitev nove generacije rezalnikov Q-Line v kombinaciji s sistemom za obdelavo
plo$¢ BHS180 in integriranim opti¢nim sistemom Undercam.

Zind je na Drupi predstavil tudi dodatek za pozicioniranje ploskega materiala z opcijsko
spodnjo kamero Undercam za svoje rezalnike tretje generacije. Na Drupi je bil sistem
Q-Line predstavljen v kombinaciji z obdelovalno enoto BHS180 in rezalnikom Zind G3.
Razsiritev Undercam omogoca pozicioniranje in polavtomatsko upravljanje ploskega
materiala, pri tem pa identifikacijo opravila s pomo¢jo od¢itavanja QR kode.

Obiskovalcirazstavnega prostora so v zivo izkusili, kako lahko upravljajo robote in
popolnoma samodejno razvr§cajo dokoncéane tiskovine. Ziind je namre¢ predstavil
robotsko resitev Robot PortaTable 130. Sestavljena je iz mobilne odlagalne mize in
robotske roke. Moznost vizualizacije zagotavlja u¢inkovito logistiko naro¢il, operaterja
pa podpira pri odstranjevanjuizdelkov.

Programska oprema ZCC Ziind Cut Center je bilapopolnoma spremenjena. Orodje
Caldera PrimeCenter skrbi za avtomatizirano pripravo podatkov za tisk inrazrez ter je
nadzorni center za upravljanje opravil. Print&Cut Jobs pa omogo¢a urejanje opravil zle
nekaj kliki.

Vec¢ informacijna www.zund.com.

www.graficar.si

Novicke, ki morda niso nasle svojega mesta v tiskanem delu, so dostopne na portalu www.graficar.si.




Graficna olimpijada

v luéi avtomatizacije, robotizacije in trajnosti

Matic STEFAN - odgovorni urednik revije Graficar

edavno je svoja vrata zaprl sejem Drupa, ena najvecjih
mednarodnih prireditev na podroc¢ju tiskarske in
grafi¢cne industrije, ki je $e posebejletos navdusila s svojo
obseznostjo ininovacijami. Tako smo bili lahko pri¢a trendom,
ki bodo oblikovali graficno industrijo prihodnjih nekaj let.

Eden najvidnejsih trendov leto$njega sejma je bil poudarek na trajnostnih resitvah. Proizvajalci
so predstavili napredne tehnologije, ki zmanj$ujejo porabo energije in uporabo okolju
$kodljivih materialov. Digitalni tisk, ki se vse bolj uveljavlja, ponuja ne samo prilagodljivost in
hitrost, temvec tudi bolj trajnostne moznosti v primerjavi s tradicionalnimi tehnikami.

Poleg tega so navdusile tudi novosti v avtomatizaciji in robotizaciji izdelave tiskovin. Pritem je
personalizacija teh postalakljucna v trznih strategijah, saj potrosniki vedno bolj cenijo izdelke,
prilagojene njihovim specificnim potrebam in Zzeljam. To je mogoce predvsem zaradinapredne

~
G RA F I CA R programske opreme, ki omogota hitro prilagajanje n proizvodnjo na zahtevo.

Avtomatizacija je Se en pomemben trend, ki se Siri v tiskarskem sektorju. Napredni sistemi
avtomatizacije poenostavljajo proizvodne procese, izboljSujejo ucinkovitost in zmanjsujejo
¢loveske napake. Zmanj§anje potrebe po rocnem delu omogoca podjetjem, da se hitreje
odzovejo na trzne spremembe in povecajo svojo konkuren¢nost.

Kot podaljSek avtomatizacije pa smo bili letos lahko prica $e vecii integracijirobotizacije v
Ze tako celostne avtomatizirane linije. Clovek postaja osrednji upravitelj teh z vecjo stopnjo
osredotocenosti na upravljanje, pri cemer so rocni posegi odpravljeni, izdelava tiskovin pa
popolnoma nadzorovana in kakovostno konsistentna.

Ne nazadnije pa se tudi v graficni industriji pojavlja umetna inteligenca, ki s podporo obdelave
proizvodnih podatkov masovnih koli¢in omogoca, da so procesi poleg nadzora stalno
pregledni, optimizirani in da jih operaterji ustrezno vodijo v realnem ¢asu.

V tokratnemiizidu zato predstavljamo 2. del ¢lanka o novostih na Drupi, tokrat z naslovom
Drupa »po« Drupi. Svoj poglobljeni delez pa sta dodali $e podietji Konica Minolta in Uni-Biro,
zadnije predstavlja svoj novi portfelj resitev znamke Fuijifilm.

Glede trenda umetne inteligence pa vam ponujamo dva prispevka o orodjih Ul za graficno
industrijo in primerjavo orodij Ul za stilizacijo slik. Zelimo vam prijetno predpoletno raziskovanije.

—Ig_



Laserski tiskarski stroji serije Revoria so eden

glavnih stebrov Fujifilmovega digitalnega
tiskarskega portfelja. (Vir: Fujifilm)

Drupa: Fujifilm z najvecjim
nastopom doslej

Na svojem najvec¢jem sejemskem
razstavnem prostoru na Drupi doslej

je skupina podijetij Fuiifilm predstavila
analogne in digitalne resitve, resitve na
osnovi tonerjain brizganja érnil ...

Obility na Drupi predstavlja, kako
lahko z avtomatizacijo tiska
izboljSamo dobickonosnost.

Obility na Drupi zresitvami
avtomatizacije

Na Drupi 2024 se je Obility predstavil na
lastnem razstavnem prostoru v hali 7a
(stojnica A03) kot partner za celostno
digitalizacijo in avtomatizacijo poslovnih
procesov V tiskarskiindustriji.

www.graficar.si

o daljsi prekinitvi

organizacije sejma
zaradi pandemije se je med
28. majemin 7. junijemna
dusseldorfskem sejmiscu
v Nem¢iji znova zbrala
svetovna grafi¢na javnost.
Letos je bil poudarek na
trajnosti in digitalizaciji.

Drupa v Dusseldorfu (Nemcija) poteka vsakih
nekajlet ze od leta 1951. Sejem, ki je bil
prvotno predviden zaleto 2020, je bil zaradi
Ze omenjene pandemije prestavljen na april
2021, a je bil pozneje popolnoma odpovedan
oziroma je bil leta 2021izveden le virtualno.
Tehni¢no gledano se sejem v fizicni obliki zato
z aktualno Drupo nadaljuje po osmih letihin $e
vedno po mnenju organizatorja ostaja vodilni
svetovni sejem tiskarskih tehnologij.

Na priblizno 140.000 m?neto razstavne
povrsine je skoraj 1600 razstavljavcev iz 50
drzav predstavilo celoten spekter trenutnih
graficnih trendov ininovacij, na voljo so bile
Stevilne nove tiskarske tehnologije, ki so bile
predstavljene v skupno 18 dvoranah. V 11
dneh prireditve smo lahko videli tehnologije,
ki grafi¢no industrijo poganijajo danesin jo
bodo tudi v prihodnje.

Trajnost in digitalizacija v
sredis¢u pozornosti

Zaradli fosilnih virov in emisij CO, je

trajnost bistvena sestavina dolgoro¢nih
korporativnih strategij. Glede na uporabljene
surovine tiskarska in embalazna industrija

Ze uporabljata proizvodne procese, ki
varcujejo z energijo in viri. Drupa je predvsem
informirala, kaj je pomembno v trajnostni

proizvodniji tiskarskih in embalaznih resitev
ter kaksni trendi se pojavljajo v industriji za
doseg ciljakroznega gospodarstva.

Digitalizacija pri tem spreminja analogne
procese, medtem ko umetna inteligenca
prevzema vedno ve¢ nalog v industriji
4.0. Pritem je proizvodnja optimiziranain
ucinkovitej§a tako v smislu izrabe surovin,
porabe energije, trajnosti...

Teme, kot so krozno gospodarstvo,
avtomatizacija, tisk/kon¢na dodelava 4.0,
umetna inteligenca, platformna ekonomija
in povezljivost, so zavzele osrednje mesto
v konferenénem programu in na strokovnih
forumih Drupe 2024.

Posebni forumi

V ¢asu nenehnih sprememb, disruptivnih
procesov iniz njihizhajajocih novih
poslovnih modelov so »posebni forumic
Drupe po mnenju organizatorja namenjeni
zagotavljanju pomembnih smernic.
Zagotavljajo namre¢ zagonin prikazujejo
najboljse prakse.

Drupa Cube

Zakaj je tisk v digitalni dobi pomembnejsi kot
kdaj prej, zakaj potro$niki tiskanih izdelkov
ne dojemajo vedno kot trajnostne in kako
izracunati svoj ogljicni odtis - to je le nekaj
tem, o katerih se je razpravljalo na leto$nji
Drupi v okviru koncepta Drupa Cube 2024.

Konferenca je ponudila navdihin strokovno
znanije v vec kot 50 sejah. Program je
vkljuceval pet glavnih predstavitev priznanih
strokovnjakov iz industrije na teme, kot so
povecanje poslovnega uspeha, krozno



Drpa po brup

Avtomatizacija, digitalizacija, trajnost, Ul ...

gospodarstvo in trajnost, prihodnost tiska in
embalaze, pa tudi seje in primere najboljsih
praks o novih poslovnih modelihin trendih.

Drupa Touchpoint
Sustainability

Ta sejemski koncept je predstavljal sticno
tocko trajnostiin je obravnaval vlogo
tiskarske in papirne industrije pri trajnostni
transformaciji. Ponudil je pregled trenutnega,
srednjerocnegain dolgoro¢nega razvoja.
Strojne tehnologije in njihova ucinkovitost
so kljutnega pomena zlasti v kontekstu
kakovosti, zanesljivosti procesov v
proizvodnjiin trajnosti.

Digitalizacijain umetna inteligencaigrata
kljucno vlogo pripospesevaniju procesa
transformacije v tiskarskiin papirni industriji
ter priuresnicevanju zastavljene ekonomije.
Proizvajalci, akteriji v graficni panogi,
blagovne znamke in drugi so predstavili
Stevilne eksponate, ki zagotavljajo uspesne

spremembe grafiéne industrije za ve¢ trajnosti.

V nadaljevanju na temo sejmaDrupa
zato dodajamo $e pester nabor novosti

urednistvo revije Graficar

oziroma inovacij, ki so bile delezne interesa
obiskovalcev letosnje Drupe.

Landa na Drupi napovedala
hitrejse sisteme tiska
Proizvajalec digitalnih tiskarskih strojev
Landa Digital Printing je na Drupi 2024
napovedal nova sistema: S11in ST1P. V
primerjavi s prejSnjimamodeloma S$10in S10P
naj bi se hitrost (prej 6500 pol/uro v na¢inu
enostranskega tiska) obcutno povecala.

Kot staBenny Landa, ustanoviteljLanda
Digital Printing, in Gil Oron, izvr$ni direktor
podijetja, porocalananedavnem dogodku za
javnost pred Drupo, naj bi nove konfiguracije
stroja povecale hitrost tiska s 6500 na 11.200
pol/uro v na¢inu enostranskega tiska. Na
Drupi 2024 sta bila na voljo dvanovamodela
S 11in STP, ki tiskata tudi v formatu B1. V
bistvu gre poleg strojne novosti tudi za nov
programski paket, ki omogoc¢a omenjene
vecje hitrosti produkcije.

Landa je na Drupi $e razkrila, da najbina
trg prisel tudi nov sistem neskoncnega
tiska gibke embalaze W11. Na dogodku so

Na leto$nji Drupi je bila predstavljena
inovativna platforma frontline.io.

Frontline.io:revolucionarna

Saa$ platforma

Frontline.io kot revolucionarna SaaS
platforma, storitev AR (nadgrajene
realnosti), VR (virtualne realnosti) in

MR (mesane realnosti) v oblaku obeta
preoblikovanije storitev usposabljanjain
podpore v tiskarskiindustriji ...

Nova linija za lepljeno vezavo Antaro
Digital dosega izhodno hitrost 2.000
ciklov nauro.

Muiller MartininaDrupi s
predstavitvamiv zivo

Muiller Martini je na Drupi narazstavnem
prostoru 1B50 predstavil linijo za
lepljeno vezavo Antaro Digital, kinile
zelo kompakten, temve¢ tudiizjemno
prilagodljiv sistem za uporabo ...

www.graficar.si
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Mimaki je na Drupi predstavil inovacije in
pobude za prihodnost v grafi¢ni industriji
oznak in tekstilni industriji, ki spodbujajo
okoljsko in druzbeno trajnost.

Mimakina Drupi zinovacijami,
trajnostjoin...

Mimaki Europe, vodilni proizvajalec
tehnologij za brizgalni tisk in razrez, se
je naDrupipredstavil pod motom »We
Create the Future - Ustvarjamo ...

Predstavitve sistemov v Zivo so bile na voljo
tudi naKaminemrazstavnem prostoru v hali 1/
B51.(Vir: Kama)

Kama: nov stroj za digitalno dodelavo
Podjetje Kama je na sejmuDrupa 2024
predstavilo tehnologije in resitve z visoko
stopnjo avtomatizacije obdelave in
dodelave tiskovin. Stroje naj bi odlikovala
predvsem njihova prilagodljivost manj§im
do srednje obseznim nakladam....

[5] i

www.graficar.si

predstavili tudi svoje prodajne rezultate, ki
izkazujejo vec kot 50 prodanih sistemov
modelov S10in S10P po vsem svetu.

Highcon Systems na Drupi s
sistemomBeam 3

Highcon Systems je pred kratkim predstavil
svojo najnovejso linijo digitalnih resitev
zaizsekovanije za proizvodnijo kartonske
embalaze. Te nove resitve, ki so bile prvi¢
predstavljene na sejmu Drupa 2024, so
namenjene vse vecjemu povprasevanju po
manijsih serijah, hitrej$i dobavi, vec;ji trajnosti
in boljsi izkusnji strank.

Novi portfelj s poudarkom na produktivnosti,
ucinkovitostiin kakovosti vkljucuje sistem
Highcon Beam 3 za proizvodnjo zlozljive
kartonske embalaze in Vulcan1zaizdelavo
embalaze in panojev iz valovitega kartona.
Poleg tega je v segmentu obdelave
valovitega kartona na voljo tudinadgradnja
na Highcon Beam 2C, ki zagotavlja ve¢jo
produktivnost in bolj zanesljiv potek dela.

Highcon Beam 3 je lahko opremljen z
dodatno tiskalno enoto Beam Writer za
posredni tisk folij, uporabnikom pa zagotavlja
50 odstotkov zmogljivej$o proizvodnjo
inkonsistentno visoko kakovost tiska. Po
navedbah proizvajalca lahko v eniizmeni
obdelamo tudi do 10 opravil.

Model Vulcan1podpira format valovitega
kartonanajvec 1,4 x 1,7 metrain je trenutno
$e vrazvojni fazi, pricakuje pase, dabo s
svojimi zmogljivostmi digitalnega izsekovanja

opolnomocil obicajno proizvodnjo
valovitega kartona.

Nadgrajen Highcon Beam 2

S 15-odstotno vecjo produkcijsko hitrostjo
Highcon Beam 2C ponuja visjo produktivnost
obdelave valovitega kartona s hitrejsim
pretokom materiala. V kombinaciji z uporabo
enote Beam Writer pa je produktivnost lahko
$e izboljSana tudi za do 50 odstotkov. V
konfiguracijski paket sodi tudi delovni sistem
za upravljanje digitalnega rezanja (DWP) za
bolj zvezno, ucinkovitej$o in avtomatizirano
integracijo v delovni tok proizvodnije.

ActeganaDrupinaveé
partnerskih stojnicah

Podietje Actega, proizvajalec posebnih
premazov, tiskarskih barv, lepil in tesnilnih mas
za tiskarsko in embalazno industrijo, je bilo
prav tako med razstavljavcina Drupi 2024. S
svojimiresitvami je bilo narazlicnih lokacijah
sejmain predstavilo obsezno ponudbo
izdelkov intehnoloskih resitev podijetja.

Na ve¢ razstavnih prostorih partnerskih
podietijin v okvirurazstavnega koncepta
Touchpoint Packaging je Actega predstavila
svoje najnovejse barierne premaze,
visokokakovostna efektna sredstva, lakirna
sredstva za digitalni tisk in tehnologijo
Ecoleaf za trajnostno metalno dodelavo.

Resitve bariernih premazov so bile
predstavljene narazstavnem prostoru
Tresu. V okvirurazstavnega prostora Koenig
& Bauer je bila predstavljena napredna

Actega je na Touchpoint Packaging predstavila trajnostno uporabo tehnologije metalne dodelave Ecoleaf.




Highcon Beam 3 je namenjen proizvodniji zloZljive kartonske embalaze.

dodelava z UV premazi, metalnimi ucinki,
Drip-Off aplikacijami in tipnimi resitvami.

Prisotnost podjetja Actega na Touchpoint
Packaging je bila povezana s trajnostjo
uporabe tehnologije metalne dodelave
Ecoleaf. Gibka embalaza je bila za podjetje
Actega temana HP-jevemrazstavnem
prostoru. Predstavljena so bila UV lakirna
sredstva za farmacevtske etiketne aplikacije
ter lakirna sredstva za vroce zigosanje na
vodni osnoviin lakirna sredstva za gibko
papirnato Zivilsko embalazo z neposrednim
stikom z Zivili.

Predstavniki Actega so ponudili tudi
predavanja v konceptu Touchpoint
Packaging. Paolo Grasso, direktor prodaje
zaEcoleaf, je delil informacije o tehnologiji
metalne dodelave Ecoleaf za etikete

in embalazo. »Na potik bolj trajnostni
prihodnosti« je bila tema Dennisa Siepmanna,
vodje trajnostnega razvoja pri Actegi. V
sredo, 29. maja, pa je Siepmann govoril 0
nujni potrebi po trajnosti v celotni dobavni
verigi embalaze.

Drupa:Isra Vision z
nadzornimiresitvami

Isra Vision je pod motom »Krepimo vizijo
izjiemnosti z nadzorom tiska - Empowering
Vision Excellence for Print Inspection« na
sejmu Drupa 2024 predstavila nadaljnjirazvoj
svoje palete resitev za neposredni nadzor
tiska, komercialnih tiskovin in embalaze. Paleta
izdelkov pokriva celoten proizvodni proces,
od nastavitve stroja prek tiska do dodelave.

Isra Vision s Printstar Evo je predstavila

novo razlicico svojega sistema za nadzor
upravljanja neskon¢nega materiala iz zvitka v
proizvodnji gibke embalaze. Z novo funkcijo
»statitno branje kode - Static Code Reading«
je odslejmogoce preveriti ¢itljivost ¢rtnih

in QR kod. Sistem prebere kodo in sporoci
operaterju, ali je ¢itljiva. To pomeni, da

se lahko po potrebi pravocasno zacnejo
ustrezni ukrepi za izbolj$anje Citljivosti.

Razvita tehnologija nadzornih kamer
zagotavlja Se boljSe zaznavanije tipicnih
tiskarskih napak, kot so préenjein lise,
preskoki oziroma pasovi tiska, napake
skladja, umazanija in drugo. Poleg tega
sistem $e naprej vkljucuije tako imenovane
funkcije MultiView, prikaterih ve¢ bank kamer
socasno podpira dodatne nadzorne naloge.
To omogoca odkrivanje sprva nevidnih
proizvodnih napak, kot so motnije, pa tudi
napake dodelave ali hladnega tesnjenja
gibke embalaze.

Novost je tudi grafiéni uporabniski vmesnik
»Touch&Inspect, ki je odslej tako kot resitev
Printstar Evo na voljo tudi za Cartonstar,
nadzorno resitev tiska na valovit karton.
Upravljamo ga enostavno prek spletnega
brskalnika, ne glede na napravo alilokacijo.

»RegisterControl« je nova funkcija sistema
Viewstar, ki je del neposrednega nadzornega
sistema Isra Vision. Zagotavlja samodejno
prilagajanje fleksotiskarskih enot za
optimalno skladje tiska. Sistem pri tem
uporablja oznake za tisk, s katerimi preveri

Riso na Drupi predstavlja celovite resitve za
tisk in dodelavo.

Riso naDrupiz

avtomatizirano tiskarno

Pod motom »Sustainable Automation

- Trajnostna avtomatizacija« se je

Riso na Drupi osredotocil na tiskalne
sisteme, ki so sestavni del popolnoma
avtomatiziranih procesov dodelave. Riso
je prvi¢ predstavil Valezus ...

Tecnau je svoje resitve predstavil na
$tevilnih partnerskih stojnicah.
(Vir: Tecnau)

TecnaunaDrupis serijo Revolution 50
Tecnau je svoje resitve na Drupi
predstavil na ve¢ partnerskih razstavnih
prostorih, glavnina pa je bilarazstavljena
nalastnemrazstavnem prostoru.
Ponudba je vkljucevala tudizadnjo
generacijo sistemov za odvijanjein...

www.graficar.si




Sprintis se je na Drupi predstavil skupaj
S HMT Magnet.

Sprintis naDrupi s HMT Magnet
Sprintis se je na leto$nji Drupi predstavil
s svojo ponudbo izdelkov za tiskarsko
in embalazno industrijo. Prvi¢ skupaj
znjim je HMT Magnet razstavljal kot
podrazstavljavec z vrsto magnetnih
reSitev, obe podietji pa sta predstavili
novosti. Kot novost...

O
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QR dostop do vsebin le iz tiska!

Mdiller Martini na Drupi s pametno tovarno in
prikazom zmogljivosti storitev

Miiller MartininaDrupi s

pametno tovarno

Muller Martini je na Drupi predstavil
koncept pametne tiskarne (Smart Factory)
inz njo svoje storitve, ki so podprte z
umetno inteligenco. Miller Martini je svojo
ponudbo storitev zasnoval proaktivno, da
biv celoti...

www.graficar.si
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Zund je na Drupi premierno predstavil portfelj nove generacije rezalnikov Q-Line v kombinaciji s sistemom za
obdelavo plo$¢ BHS180 in integriranim opticnim sistemom Undercam.

polozaj posamezne barvne tiskalne enote.
Vrednosti se nato prenesejo v tiskarski
stroj, ki prilagodi postopek za optimalno
natancnost skladja.

Obiskovalci so lahko spoznali tudi Dualstar, ki
zdruzuje funkcije izdelkov Smash in Printstar
v enem sistemu, zato omogoc¢a nadzor tako
nepotiskanih tkanih materialov, tudi folijin
drugih materialov v zvitku, kot tudi tiskanih.

Epromi je dodatno orodje informiranja za
bolj dosledno upravljanje proizvodnje
(Production Management Intelligence Tool).
Z njim si procese lahko optimizirajo obicajni
ponudniki tiska in tudi ponudniki izdelav
embalaze. Procese in nadzorne sisteme

je mogoce spremljati v realnem ¢asu. Z
vrednotenjem zabelezenih proizvodnihin
nadzornih podatkov lahko Epromi pokaze
skriti potencial.

Sejemska premiera Zund

Pod motom »Zmogljivost na splo$no -
Performance across board« je Ztind na Drupi
predstavil portfelj modulamnih izdelkov.
Sejemska premiera je bila predstavitev nove
generacije rezalnikov Q-Line v kombinaciji

s sistemom za obdelavo plo§¢ BHS180in
integriranim opti¢nim sistemom Undercam.

Zund je na Drupi predstavil tudi dodatek za
pozicioniranje ploskega materiala z opcijsko
spodnjo kamero Undercam za svoje rezalnike
tretje generacije. Na Drupi je bil sistem Q-Line
predstavljen v kombinaciji z obdelovalno
enoto BHS180 in rezalnikom Zund G3.

Razsiritev Undercam omogoca pozicioniranje
in polavtomatsko upravljanje ploskega
materiala, pri tem paidentifikacijo opravila s
pomocijo odcitavanja QR kode.

Obiskovalcirazstavnega prostora so lahko

v zivo izkusili, kako lahko upravljajo robote
in popolnoma samodejno razvr§cajo
dokoncane tiskovine. Zund je namre¢
predstavil robotsko resitev Robot PortaTable
130. Ta je sestavljenaiz mobilne odlagalne
mize inrobotske roke. Moznost vizualizacije
zagotavlja ucinkovito logistiko narocil,
operaterja pa podpira pri odstranjevanju
izdelkov.

Programska oprema ZCC Zund Cut Center je
bila popolnoma spremenjena. Orodje Caldera
PrimeCenter skrbi za avtomatizirano pripravo
podatkov za tisk inrazrez in je nadzorni
center za upravljanje opravil. Print&Cut Jobs
pa omogoca urejanje opravil z le nekajkliki.

Nadzorni sistemiEyeC z
umetno inteligenco

EyeC, ponudnik resitev avtomatiziranega
nadzora tiska in dodelave, je na sejmuDrupa
poleg nadzornihresitev in resitev simulacije
in potrjevanja predstavil tudi trajnostne
reSitve v okviru razstavnega koncepta VDMA
»Touchpoint Sustainabilityx.

EyeC je obiskovalcem ponudil tudi
predstavitve v zivo, denimo nadzornega
sistema EyeC ProofRunner Carton HighLight.
Gre zaintegriran linijski nadzorni sistem,

ki je namenjen 100-odstotnemu nadzoru



izdelave kakovostnejse zlozljive embalaze.
Predstavljen je bil kot integracija v partnersko
lepilno linijo znamke Kohmanna. Omogoca
nadzor vrocega slepega tiska, hologramov
aliucinkov povrsinskih tekstur.

Se en vrhunec sejemske predstavitve je

bila predstavitev resitve EyeC ProofRunner
Web. To je neposredni nadzorni sistem,

ki je names$cen na previjalniku »Bobcat S«
francoskega proizvajalca strojev DCM,
zagotavlja pa 100-odstotno zanesljiv nadzor
tiska etiket in gibke embalaze v $irini materiala
do najvec 1700 milimetrov.

Prvi¢ so bile predstavljene tudinove
moznosti za linijsko resitev EyeC
ProofRunner, ki odslej omogoca
prepoznavanje napak na osnovi umetne
inteligence. Predstavljena je bila $e resitev
EyeC Proofiler DT, ki temelji na skenerju s
formatom skeniranja do 1270 x 915 milimetrov.
Posebnost razstavnega programa je bila $e
programska oprema za lektoriranje EyeC
Proofiler Graphic. Ta omogoc¢a samodejno
primerjavo datotek, pripravljenih za tisk,

z odtisi/izpisi.

Programska oprema za
avtomatizacijo je osvezena
Enfocus je na Drupi predstavil svojo

paleto prilagodljive programske opreme

za avtomatizacijo skupaj s sestrskimi
podijetji Esko, Pantone in X-Rite. V hali 8b je
podijetje predstavilo svojo zadnjo inovacijo:
Enfocus Review, spletno naravnano resitev
zapreverjanje in nadzor PDF, ki je zdajv
celotina voljo v oblakuin je zasnovana
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tako, da tiskarjem omogoca prejemanje
odobritev strank za tisk brez vecjih stroskov.
Poleg omenjenega pregledain nadzora so
predstavili $e druge resitve podjetja Enfocus,
ki so bile nedavno posodobljene:

= Switch, platforma za
avtomatizacijo tiskalnikov

= Griffin, resitev velikega formata za
postopek razporejanja razli¢nih opravil
razli¢nih oblik na korak izpisa

= Phoenix, zUlpodprtaresitev za
nacrtovanje in montazo

= PitStop, standard za preverjanje PDF
pred tiskom

Poleg tega je Enfocus napovedal nov
cikel posodobitev za vec svojih izdelkov
inbo zato v prihodnje izdajal izboljSave
innadgradnije trikrat letno. Prva izdaja v
tem novem ciklu je vkljucevala Stevilne
pomembne posodobitve resitev PitStop
in Griffin, zasnovanih za optimizacijo tiska
velikega formata. Obiskovalci sejma so
lahko v zivo spoznali najnovejse razliCice
programske opreme Enfocus.

Zakljucek

Tudi tokratna izdaja revije Graficar je zal
prostorsko omejena, zato smo vam do drugih
pomembnih vsebin glede novosti Drupe ob
straneh prispevka omogo¢ili QR dostop do
vec spletno objavljenih vsebin, ki so tako
na voljo le vam, naro¢nikom tiskane izdaje.
Med njimi so $e novosti podijetij OneVision,
Durst, FKS, Screen, Koenig & Bauer,
Meccanotecnica, Mller Martini, Mimaki,
Kama, Riso, Sprintis, Tecnau in drugih.
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Na Drupi so bile predstavitve v Zivo, med
drugim tudi sistema VariJET 106.

Koenig & Bauer Durst na Drupi
zVariJET 106

Koenig & Bauer Durst je na Drupi
predstavljal novost digitalnega tiska
zlozZljive kartonske embalaze v enem
prehodu. Obiskovalcinjihovega
razstavnega prostora so lahko spoznali
tudinadzorni sistem...

Obojestranski stiribarvni tisk na
osembarvnem stroju Rapida 106X s
hitrostjo tiska do 20.000 pol/uro. (Vir:
Koenig & Bauer AG)

Koenig & Bauer s paketi
zakomercialni tisk

Koenig & Bauer je ze pred Drupo

izbrani javnosti v Radebeulu (Nemdija)
predstavilinovacije komercialnega tiska.
Poleg strojne tehnologije proizvajalec ...



SCREEN

Truepress JET s60HDX

Svetovna premiera nove resitve
brizgalnega tiska Truepress JET 560HDX.
(Vir: Screen)

ScreennaDrupipredstavlja

nove moznosti tiska

Po dolgih osmih letih je Drupakonéno
spet tu tudi za podjetje Screen (hala 8A,
stojnica A03). Na njihovem razstavnem
prostoru so lahko obiskovalciizkusili,
kako zmogljivej$e digitalne ...

Kon¢na dodelava tiskovin prvi¢ javno s

Sivalnim sistemom FKS/Duplo iSaddle Senshi.

FKS naDrupi z veliko nove tehnologije
FKS je na sejmu Drupa na partnerski
stojnici s podjetjem Duplo (hala 6,
stojnica A33) predstavil najnovejse
resitve dodelave. Osredotocenost je bila
predvsem na novem Sivalnem stroju FKS/
DuploiSaddle Senshi, je bil na sejmu
prvi¢ predstavljen.

www.graficar.si

metna inteligenca (Ul)

ni ve¢ novost, saj jo
nekateri ze uporabljajo
v svojem vsakdanu in pri
delovnih opravilih. Se vedno
pa je podroc¢je racunalnistva,
ki se ukvarja zrazvojem
sistemoyv, sposobnih izvajati
naloge, ki obi¢ajno zahtevajo
¢lovesko inteligenco. Glavni
ciljumetne inteligence
je ustvariti racunalniske
programe in sisteme, ki
lahko samostojno ucijo,
razmisljajo in se prilagajajo
spremembam.

Umetnainteligenca se osredotoca narazlicna
podrocja, med drugim strojno ucenje, naravno
obdelavo jezika, racunalniski vid, robotsko
procesiranje in $e vec. Strojno ucenje je ena
odkljucnih vejumetne inteligence, prikateri
racunalniki uporabljajo algoritme in statistiko,
da sami pridobivajo znanje iz podatkov, brez
eksplicitnega programiranja.

Razlika med obi¢ajno in generativno umetno
inteligenco je v nacinu, kako pristopatak
ustvarjaniju in obdelavi informacij.

Obicajna (Ul) in generativna
umetna inteligenca (GUI)

Danes lo¢ujemo med obicajno in naprednejso
generativno Ul. Obicajna se osredotoca
nare$evanje specificnih nalog na podlagi
vnaprej doloc¢enih pravil in algoritmov.
Obicajnimodeli Ul so navadno usmerjeni k
reSevanju omejenega nabora nalog inimajo
jasno dolocen namen. Primeri obicajne

Ul vkljuéuijejo tradicionalne racunalniske

programe, ki opravljajo naloge, kot so
razpoznavanje vzorcev, razvr¢anje podatkov
alire$evanje matematicnih problemov.

GUI paima sposobnost ustvarjanja novih,
originalnih vsebin, ki niso nujno vnaprej
definirane ali predvidene. Algoritmi
generativne Ullahko samostojno ustvarjajo
nove podatke, bodisi besedila, slike, zvoke
ali druge vrste vsebin. Primeri GUI vkljucujejo
generativne modele, kot so generativne
nevronske mreze (GAN - angl. Generative
Adversarial Networks), ki se uporabljajo

za ustvarjanije realisticnih slik ali drugih
umetniskih del. GAN so bili najzgodnejsi
modeli, ki segajo v leto 2014 in so lahko
ustvarili realisticne slike Ljudi, ki nikoli niso
obstajali. Potem so VAE (angl. Variational
Autoencoders), difuzijski modeli in modeli
transformatorjev, postali hrbtenica GUI.

Na kratko, medtem ko obicajna Ul sledi
predhodno doloc¢enim pravilom zaresevanje
znanih nalog, je GUIboljusmerjena v
ustvarjanje novih in nepredvidljivih vsebin.
Obe oblikiumetne inteligence imata svoje
specificne uporabe in se lahko medsebojno
dopolnjujeta v razlicnih kontekstih.

Leta 2021je OpenAl predstavil DALL-E, model
globokega ucenja, kilahko ustvarirealisticne
slike iz besedilnih pozivov. To je bilo torej
prvo splosno priznano inkomercialno orodje
GUI. Od takrat je bilo izdanih ve¢ kot 100
orodij, povezanih z GUI na podro¢ju medijev
in drugih, vkljuéno z umetnostjo, glasbo,
trzenjem, zabavo itd. GUI je bila v sredi$cu
pozornosti novembra 2022, ko je OpenAl
predstavil ChatGPT - Large Language Model
(LLM), ki lahko ustvari besedilo, kot bi ga
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ustvaril clovek, in vodi zanimive pogovore.
Samo pet dni po izdaji je ChatGPT presegel
milijon uporabnikov.

Generativna Ul v medijih in
zabavi - stiri glavne aplikacije
Do leta 2030 naj biumetna inteligenca
postala trg, vreden 1,5 bilijona dolarjev, kar
bo vplivalo na vse glavne industrije, vkljucno
zmedijiin zabavo, ki so v ospredju tega
vpliva umetne inteligence. Na primer, samo

v druzbenih medijih bo umetna inteligenca
do leta 2031dosegla 12 milijard dolarjev
trzne vrednosti. Vse ve¢ potrosnikov zdaj
raje komunicira s klepetalnimiroboti, ki jih
poganja umetnainteligenca, da bi dobili
takoj$nje odgovore za svoje poizvedbe. In
trzniki so bolj nagnjenik uporabi Ul v svojih
oglasevalskih kampanjah.

Aplikacije Ul v medijih

= Pisanje vsebine s pomo¢jo Ul
Generativno pisanije je najbolj znana
aplikacija GUI. LLM (angl. Large Language
Model), kot je ChatGPT, so v celoti
odstranili pis¢evo blokado z navdihom

novih moznosti ustvarjalnosti. Novinarji,
scenaristi, tekstopiscina druzbenih
omrezjih, pisci blogov in

drugilahko uporabljajo LLM za
ucinkovito ustvarjanje privlacne
vsebine. Vendar pa je ustvarjanje
vsebine na podlagi umetne inteligence
sprozilo razpravo o tem, alibodo
iskalniki, kot je Google, tak$no vsebino
sprejeli aline. Google ima stali§¢e, dabo
vsebino razvrscal glede na strokovno
znanje, izku$nje, verodostojnost n
zanesljivost, ne glede na to, kako je
vsebina ustvarjena. A ¢e bikdo zelel
uporabiti Ul za manipulacijo rezultatov
iskanja, to ne bo mozno.

Generiranje slik na podlagi Ul

Modeli za ustvarjanije slik, kot so Stable
Diffusion, DALL-E in Midjourney, lahko
ustvarijo visokokakovostne, realisticne
slike iz pozivov naravnega jezika. V
medijskiin zabavni industriji lahko
ustvarjalci vsebin uporabljajo te slike v
blogih, ¢lankih, objavah na druzbenih
medijihin oglasih. To ne le zmanj$a

proizvodne stroske, ampak umetnosti
oblikovanija prinese vec¢ ustvarjalnosti.
Poleg tega je mogoce te slike uporabiti
kot vhodne pozive za generiranje videa
na osnovi obdelave umetne inteligence.

Filmska produkcija s pomo¢jo Ul

28 Squared Studios je v sodelovanju z
Moon Ventures ustvaril kratki film »The
Safe Zone«, kiga je ustvarilain rezirala
Ul (ChatGPT). ChatGPT je napisal scenari]
za vsak lik, dolo¢il polozajkamere,
obleko in obrazno mimiko. V tem filmu
S0 prvi¢ uporabili umetno inteligenco v
filmskem ustvarjanju. V prihodnosti
lahko pri¢akujemo, dabodo celotni

filmi ustvarjeni z UL. Producenti

filma pravijo, da so ustvarili ta kratki film,
da bi poudarilimoznost sodelovanja
med GUIin ljudmi ter prikazali, kako
lahko z njo sodelujejo pri ustvarjanju
visokokakovostne vsebine. Poleg tega
film ponujakratek vpogled v prihodnost
pripovedovanja zgodb in v harmoni¢no
sobivanije ljudiin umetne inteligence
znotraj ustvarjanja.

—IB_



Durst predstavlja nove moznosti tiska.

Durst naDrupiznovimKJet

Skupina Durst je na Drupi predstavila nov
hibridni tiskarski sistem KJet (hala 16,
stojnica 41-1). KJet je vrhunec hibridne
tehnologije tiska zizjemno uporabnisko
izkusnjo, saj ponuja operaterju prijazen
uporabniski vmesnik inizjemno kratko
pot materiala iz zvitka. To zagotavlja manj
odpadkov inkrajse ...
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Osrednje teme podijetja OneVision na
Drupi 2024 so digitalizacija, avtomatizacija,
mrezenje, integracija.

OneVision naDrupiprav tako

zvet avtomatizacije

Proizvajalec programske opreme
OneVision je na sejmu Drupa predstavil
razlicne moznosti za avtomatizacijo
proizvodnih procesov. Prvi¢ so predstavili
reSitve za digitalno sledenje naro¢il ...

www.graficar.si
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= Trzenje, kigapoganjaUl
Umetna inteligenca lahko analizira veliko
trzenjskih podatkov, da potrdi, kaj
deluje inkaj ne v marketinski industriji.
Glede naraziskavo iz leta 202373 %
vodij v marketingu uporablja orodja GUI
za trzenje B2B in B2C. Trznikom lahko
pomaga prepoznati vedenje in vzorce
strank na podlagi povratnih informacij ter
ustvariti privlacno besedilno, slikovno ali
video vsebino.

Uveljavljanje generativne
umetne inteligence

Stvaritve generativne Ul, zlasti slike in

video, niso popolne. Na primer, DALL-E in
Stable Diffusion véasih popacita obraze ali
pamanjkajo prsti. Zato je zaizbolj$anjein
kreiranje boljse koncne vsebine potreben
cloveski viozek. Ceprav obstajajo nekatere
omejitve v orodijih GUI, je hitrost, s katero se ti
sistemi razvijajo, izjemna.

Po podatkih Goldman Sachsa bo do leta
2025 umetna inteligenca nadomestila
300 milijonov delovnih mest. Pokazala

je sposobnost ustvarjalnostiin vodenja,
kar je bilo prej domena izkljuéno ljudi.

A Ce sistemov umetne inteligence ne
nadzorujemo, lahko povzrocijo tudi hudo
gospodarsko recesijo.

Z enostavnim ustvarjanjem kakrsne koli
vsebine s pomocjo GUI pa se zelo hitro

§iri tudi obseg umetne inteligence in s tem
lazne vsebine. Leta 2018 sta denimo filmski
ustvarjalec Jordan Peele in BuzzFeed
izdala zelo realisti¢en globoki ponaredek
nekdanjega predsednika ZDA Baracka
Obame. Videoposnetek je bil namenjen
ozaves$canju o morebitni zlorabi umetne
inteligence. Pokazal je, kako preprosto je
uporabiti obraz in glas nekoga za Sirjenje
laznih pripovediin dezinformacij. Marca
2023 so bile denimo z umetno inteligenco
ustvarjene slike nekdanjega predsednika
Trumpa, ki ga drzi policija. Ustvarjalec Eliot
Hughes je potrdil, da so bile slike ustvarjene z
uporabo MidJourney V5.

Zato lahko uporaba umetne inteligence

v medijih povzro¢i ogromen pritok lazne
vsebine, ki jo bo tezko preveritiin regulirati.
Kakor koli Ze, dejstvo ostaja, da je preko

medijev Ul vse bolj prisotna tudi v graficni
industriji, saj ponuja Stevilne moznosti
zaizbolj$anje in ustvarjanje slik, videov,
logotipov, plakatov in drugih vizualnih
vsebin. Obstaja veliko orodijinmodelov, ki
uporabljajo umetno inteligenco za grafiéno
oblikovanje, nekateri od teh so:

= Uizard: To je orodje, kilahko pretvori
rocno narisane skice v digitalne modele
uporabniskega vmesnika. Uporablja
umetno inteligenco za prepoznavanije
elementov skice in jih pretvori v ustrezne
komponente, kot so gumbi, meniji, ikone in
besedila. To omogoca hitro in enostavno
izdelavo prototipov in ponovitev za
aplikacije in spletne strani.

= Designs.ai: To je celovit nabor orodij
za graficno oblikovanje z umetno
inteligenco in omogoca ustvarjanje
logotipov, videoposnetkov, glasov,
pisav, barvnih shem in drugih elementov
blagovne znamke. Uporablja algoritme
strojnega ucenja, ki se prilagajajo
osebnim okusom in potrebam uporabnika
ter ponujajo razlicne oblikovalske
resitve po meri.

= Adobe Sensei: To je umetnainteligenca,
ki je integrirana v Adobovo zbirko orodij
za oblikovanije, kot so Photoshop,
Illustrator, Premiere Pro in drugi. Sensei
avtomatizira rutinska opravila, kot
S0 izbira predmetov, odstranjevanje
ozadja, popravljanje barv inizbolj$anje
kakovosti. Prav tako spodbuja inovativne
oblikovalske resitve, kot so ustvarjanje
vsebine, ki je primerna zarazlicne naprave,
platforme in medije.

= Midjourney: Orodje, ki uporablja Ul za
ustvarjanje sanjskih pokrajin, futuristicnih
mest, abstraktnih umetninin drugih
vizualov. Lahko mu predlagamo besedni
poziv ali sliko kot navdih, na podlagi tega
pa se generira edinstvena slika, kilahko
ustreza vasi domisljiji.

= Image Creator from Microsoft
Designer: To je orodije, s katerim lahko
ustvarimo profesionalne in privlacne slike
zarazlicne dokumente, predstavitve,
e-posto in aplikacije za druge namene.
Lahko izbiramo med razli¢nimi predlogami,
ikonami, slikami, grafikoni in drugimi
elementi ter jih prilagodimo po svojih
zeljah. Uporablja posebno umetno



Leta 2021 je OpenAl predstavil DALL-E, model globokega u¢enja, ki lahko ustvari realisti¢ne slike iz
besedilnih pozivov. To je bilo torej prvo splosno priznano in komercialno orodje GUI.

inteligenco za optimizacijo postavitve,
barv, pisav in sloga.

= DALL-E: Gre zamodel generativnega
umetniskega ustvarjanija, ki ga je razvil
OpenAlinlahko ustvari nove slike na
podlagi danih pozivov oziroma opisov.
Model je znan po sposobnosti ustvarjanja
edinstvenih in kreativnih vizualnih vsebin
na podlagi besedilnih opisov.

= Kapwing Allmage Generator: Orodje,
ki omogoca, da ustvarimo zabavne in
kreativne slike z Ul. Lahko jim dodamo
besedilo, kot so naslovi, citati, vprasanja,
$ale in drugo, na tanacin se generirano
prilagodi tudi kon¢na podobakreacije.
Lahko tudi dodamo lastne slike, oznake,
filtre in druge ucinke, da slike nadgradimo
in ustvarimo $e bolj zanimive.

= Fotor Photo Editor: To je orodje, ki
omogoca, daizboljamo in spremenimo
slike zumetno inteligenco. Preprosto
lahko popravimo osvetlitev, barve, ostrino,
kontrast in druge parametre slike. Lahko
tudi uporabimo razlicne filtre, okvirje,
oznake, besedilo in druge dodatke, da
naredimo svoje slike $e boljprivlacne.

= Canva Graphic Design: To je orodije,
ki omogoca, da zumetno inteligenco
ustvarimo osupljive graficne oblike. Lahko
izbiramo med $tevilnimi predlogami, ki
S0 primerne za razlicne namene kon¢ne
rabe, kot so logotipi, plakati, letaki, vizitke,
vabila in drugo. Lahko tudi prilagodimo

oblike z dodajanjem svojih slik, besedil,
ikon, oblik in drugih elementov.

= Pixlr AlPhoto Editor: To je orodje, s
katerim lahko uredimo in spremenimo
svoje slike zumetno inteligenco.
Preprosto lahko odstranimo ozadije, ljudi,
predmete, madeze, napake in druge
nezelene elemente slike. Lahko tudi
spremenimo velikost, obrezemo sliko,
vrtimo, zrcalimo in drugace korigiramo
svoje slike. Lahko tudi uporabimo
razlicne filtre, ucinke, oznake, besedilo
in druge dodatke, da ustvarimo bolj
izrazite slike.

Kajnas ¢caka?

Generativna Ul prinasa nedvomno prelomni
trenutek, saj pomaga Stevilnim v razli¢nih
panogah, zlasti medijih, daizbolj$ajo svojo
ustvarjalnost in produktivnost. Ceprav

je prihodnost GUI vznemirljiva, je tudi
nepredvidljivain skrb vzbujajoca.

Marca 2023 so Elon Musk in 32.000 drugih
tehnoloskih voditeljev inrazvijalcev umetne
inteligence podpisali peticijo, katere cilj je
bil za Sest mesecev ustaviti proizvodnjo
modelov umetne inteligence, mocnejsih

od GPT-4. Zamisel je bila, da bi dali dovolj
¢asa vladamin oblikovalcem politik, da
zgradijo robustne okvire upravljanja umetne
inteligence, ki lahko ublazijo morebitna
tveganja, ne da bi zavirali inovacije.

Meccanotecnica je na Drupi predstavila
vecnamensko linijo z novim Sivalnim
strojem Universe Web in novo enoto za
vezavo Sirio. (Vir: Meccanotecnica)

MeccanotecnicanaDrupi
zdvemapremierama

Italijansko podjetje Meccanotecnica je
naDrupi v hali1, razstavni prostor B21,
predstavilo resitve za avtomatizirano
izdelavo knjig. Proizvajalec strojev ...

Callas na trg prinasa novo programsko
opremo pdfToolbox razli¢ice 15.

Callas predstavil novorazli¢ico
programske opreme
Callas je naDrupi predstavil nedavno

uradno izdano razli¢ico 15 orodja
pdfToolbox. Za obiskovalce so bile
resitve voljo narazstavnem prostoru F06
v hali 7. Ponudnik avtomatiziranih resitev
za zagotavljanje kakovosti PDF ...
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Nedavno se jena
priljubljenem druzbenem

omrezju TikTok pojavil
nov trend, ki se sirimed
uporabniki te platforme.
Gre za uporabo umetne
inteligence - Ul (angl.
artificial inteligence - Al)
za stilizacijo fotografij, pri
¢emer so slike preoblikovane
v retro estetiko igralne
konzole PlayStation 2. Ta
trend nile zabaven nac¢in
za odkrivanje nostalgi¢nih
vizualov preteklosti,
temvec¢ je zanimiv vpogled
Vv harasc¢ajoc¢o uporabo Ul
v ustvarjalnem procesu.
Glede na siroko uporabo
omrezja predvidevamo,
da je povprasevanje po
tem Ul orodju veliko, saj
uporabnikom na najlazjiin
najhitrejsi nac¢in zagotovi
vizualno vée¢no podobo
slike v novem slogu.

Zaradihitrega razvoja Ul se nismo osredotocili
naiskanje najboljsega orodja, temvec
naraziskovanje izkusnje povprecnega
uporabnika, ki uporablja brezplacna ali
preprostej$a orodja. Uporabniska izkusnja
taks$nih orodijnam omogoca vpogled v

zelje inpricakovanja $irse javnosti v zvezi z
umetno inteligenco ter boljse razumevanije
potreb povpre¢nega uporabnika. V
prispevku ponujamo poglobljen vpogled

v raznolikost in zmogljivosti razlicnih orodij

za stiliziranje slik ter njihovo vlogo pri
izboljsanju uporabniske izkusnje, hkrati pa
razpravljamo 0 moznem razvojuin posledicah
zapodrocije digitalnega ustvarjanja.

Pri prou¢evanjurazliénih orodijumetne
inteligence za stilizacijo slik smo se
osredotogili na dve izbrani sliki (avtorsko
zajeti), ki sta sluzili kot osnova za primerjavo
ucinkovitosti razlicnih programov. Slika

1a je bila izbrana znamenom preverjanja
ucinkovitosti Ul orodja za obdelavo in stilizacijo
obrazov. Med pregledom najbolj uporabljenih
Ul orodij za stiliziranje slik smo opazili, da jih je
vecina osredotocena prav na obdelavo slik

z obrazi, pri Cemer nekatera orodja sploh ne
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delujejo, ¢e ne zaznajo obraza. Slika 1b je bila
namenjena testiranju u¢inkovitosti orodij pri
oblikovanjurazlicnih tekstur, pri cemer nibilo
prisotne osebe ali obraza.

Ul orodja v mobilnih
aplikacijah

Al Mirror
Med preizkusanjem razlicnih mobilnih aplikacij
smo se odlocili za brezplacno moznost,

vendar smo morali med vsako generacijo slike

gledati enominutne reklame. Kljub temu smo
nadaljevali preizkusanje, da bi ugotovili, kako
ucinkovito to orodje stilizira slike.

Na zacetku nas je zmedel drsnik »imagine
value«, vendar smo kmalu ugotovili, da ta
parameter omogoca spreminjanje koli¢ine
informacijiz originalne slike, ki ostanejo v
kon¢ni upodobitvi. Da bi bolje razumeli vpliv
tega parametra, smo preizkusili njegovo
spreminjanje s sliko z obrazomin eno sliko
brez obraza. Na sliki 2a je prikazan drsnik za
»imagine value« (slo. vrednost kreativnosti)
pri vrednosti 50.

Pri sliki z osebo smo opazili, da se z vecjo
vrednostjo parametra »imagine value«
ozadja precej spremenijo in ustvarijo
popolnoma nove scene, ki se ne drzijo
prvotne slike. Obraz ostane razmeroma malo
spremenjen v primerjavi s sceno. Na sliki
brez obraza je pri visjih vrednostih »imagine
value« prevec spremenilo teksturo in barvo
objektov, tako da se ni ve¢ prepoznalo, kaj je
upodobljeno na sliki.

Ugotovili smo, da so upodobitve z visjo
vrednostjo »imagine value« privedle do
bolj drasti¢nih sprememb, ki so po navadi
predvsem abstraktne in nakljutne, medtem

Slika 2a: Drsnik »imagine value«

Slika 1a (levo): Obraz osebe
Slika 1b (desno): Pisala razli¢nih barv na mizi

ko so nizje vrednosti tega parametra ohranile
vec podrobnostiin bolj zvesto reproducirale
originalno sliko v novem stilu.

Mobilna aplikacija Al Mirror ponuja enostavno
inuporabno orodie za stilizacijo slik,
vendar je obremenjena s pogostimi oglasi
med generiranjem slik. Uporaba le enega
drsnika lahko omeji uporabnika, vendar
hkrati tudi poenostavi proces, da hitro dobi
zeleniucinek. Opazili smo, da je orodje
optimizirano za stiliziranje obrazov inne
toliko predmetov, kar je lahko dobro ali
slabo glede na uporabnikove potrebe. Kljub
nekaterim omejitvam je aplikacija zadostna
zapovprecnega uporabnika, ki zeli na hitro
stilizirati eno sliko brez velikega predznanja.
Za druge, ki biradi stilizirali ve¢ slik, pa je
izkusnja preve¢ omejena z le zadostnimi
rezultati in konstantnimi oglasi.

TikTok

V nadaljevanju smo preizkusili TikTok filter,
ki je najnovej$e orodje za tanamen. Tane
omogoca spreminjanja nobenih parametrov,
vendar se nam je zdelo, da je vseeno
ustvarilo dobre upodobitve. Poleg tega so
bili rezultati stilizacije zelo podobni originalu,
kar se tice glavnega subjekta, vendar zelo
razlicni glede ozadija.

V primeru obrazne slike je ponujene
rezultate podobe prikazalo zelo podobno
od ene upodobitve do druge, vendar se



Orodia Ul

za stilizacijo slik in trendi v vizualnih medijih
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je ozadje zelo spreminjalo in popolnoma veckrat poskusili upodobiti sliko s pisali, konénemu stiluin z vecino informacijiz
razlikovalo od originalne fotografije. Ko smo  pa so bili rezultati zelo celostno podobni referencnega gradiva.
in zelo kakovostni,
saj so bili zelo Orodije v aplikaciji TikTok je u¢inkovito
blizu zelenemu inizredno enostavno za uporabo, vendar
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Slika 2b: Stilizirane slike obraza pri razli¢nih vrednostih »imagine value« z
uporabo aplikacije Al Mirror

Slika 2c: Stilizirane slike pisal pri razlicnih vrednostih »imagine value« z uporabo
aplikacije Al Mirror Slika 3b: Stilizirane slike pisal z uporabo TikTok filtra
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omejeno, saj ninobenih parametrov,
katerimi bi lahko vplivali na izid stilizacije. V
primerjavi z drugimi orodiji smo ugotovili, da
je verjetno zaradinjegove narave (uporaba
za druzbene medije) stilizaciji zagotovo $e
dodan polep$evalen filter za obraz.

Ul orodjav
namiznih aplikacijah

Playground.com/face
Preizkusili smo tudi brezplacno verzijo

Ul orodija, ki se kot uporabniski vmesnik
razlikuje od tovrstnih mobilnih aplikacij

po moznostiizbire stila generirane slike

in »promptac (slo. poziva), s katerim lahko
opisemo zeleno koncno podobo slike. Za stil
smo izbrali »video game« (slo. racunalniska
igrica) in ga nismo spreminjali, saj smo Zeleli
preizkusiti razlike med upodobitvami glede
narazlicne pozive. Aplikacija na tem mestu
ne ponuja drsnika, ki bi vplival nakoli¢ino

informacij originalnega gradiva, ki ostane v
stilizirani verziji. Posledi¢no smo prilagodili
cilj temu, da ugotovimo svoj vpliv na stil
koncnega izdelka glede na vpisani poziv.

To orodie je bilo najprej uporabljeno za
preoblikovanije slik v stilu TikTok trenda. Ker je
prislo na trg pred drugimi navedenimi Ul roboti,
je bil proces obdelave boljkompleksen.
Predvsem je bilo za kon¢ni zeleni ucinek treba
napisati tocno dolocen poziv. Priporocilo za
poziv smo nalimed TikTok uporabnikiin
kreatoriji, ki jim je ze uspelo poustvariti ta stil.
Zato smo za prvo upodobitev uporabili kar
prvipoziv, ki je bil na voljoin je v preteklosti
sprozil omenjeni trend, »pixelated glitchart

of close-up of (predmet), ps1playstation

psx gamecube game radioactive dreams
screencapture, bryce 3d. Sledil je drug
poskus z nasim pozivom, »Playstation 2,
Playstation 1, video game, pixelateds, in

zadniji z upodobitvijo brez poziva.

V sliki 4b so upodobitve zelo podobne
referencéni slikiin je razvidno, da je za
doseg zazelene stilizacije kljutnega
pomena uporaba pravilnega poziva.

S priporocenim se doseze mocnejsa
stilizacija kot s tistim, ki smo si ga miizmislili.
Upodobitev brez poziva pa je najmanj
stilizirana. V primerjavi z drugimi orodiji je
najmocnejsa stilizacija tega orodja vseeno
blaga, saj so upodobitve zelo podobne
originalni referencni sliki. To orodije je
dokazalo, da se oba elementa, obraz in
ozadje, lahko dobro reproducirata v
novem stilu. Ker je to brezplacna verzija
orodja, smo lahko upodobili le nekaj

slik, preden smo morali ustvariti racun za
placljivo verzijo. Na tem primeru je tudi
razvidna pristranskost ustvarjanja tega Ul
orodja, ki je specializirano in natrenirano na
Cloveskih obrazih, saj stiliziranje slike pisal
sploh nibilo dopusceno, ker orodje

ni zaznalo obraza.

Slika 5a: Stilizirane slike obraza razlicnih vrednosti parametrov »Image Strength«
in »CFG Scale« na spletni strani Imagine.art

Slika 4a: Uporabniski vmesnik namiznega Ul orodja na spletni strani

Playground.com/face

e SRR |

Slika 4b: Stilizirane slike obraza z uporabo razli¢nih promptov na spletni strani
Playground.com/face

Slika 5b: Stilizirane slike obraza razlicnih vrednosti parametrov »image Strength«

in »CFG Scale« na spletni strani Imagine.art
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Imagine.art

Nismo nasli Ul orodij, ki bi bila specificno
narejena za zeleni stil, vendar se nam

je zdelo smiselno primerjati rezultate

bolj splosnega orodja stiliziranja slik v
primerjavi s tistimi, ki so bili ustvarjeni prav
za tanamen. Zaradi tega So ob uporabi
orodja Imagine.art cilje pri preizkusevanju
nekoliko spremenili. Tudi to orodje

ponuja vnos poziva, in ker smo s prejsnjim
orodjem dosegli najbolj$e rezultate s
pozivom »pixelated glitchart of close-up of
(predmet), ps1playstation psx gamecube
game radioactive dreams screencapture,
bryce 3d«, smo ga znova uporabili pri

vseh upodobitvah. Bolj so nas zanimale
razlike v upodobitvi glede na drsnike,

ki jih to orodje ponuja, in sicer: drsnika
»Image Strength« (slo. mo¢ slike) in »CFG
Scale« (slo. lestvica CFG). »Image strength«
doloca, kako blizu bo upodobitev originalni
sliki, »CFG Scale« pa, v kaksnem obsegu
orodje uposteva nas poziv. Poskusili smo
tri razlicne postavitve drsnikov za sliko z
obrazomin brez njega.

Primerjalna analiza orodij
Izbrali smo specificno podrocje Ul orodij
znamenom pridobitve celovitega
vpogleda v stanje umetne inteligence v
ustvarjalnem procesu, pri cemer smo se
osredotocili na niso Ul orodij, ki delujejo
zuporabo referenéne slike. Kljuéniizziv z
umetno inteligenco je, da je za ustvarjalca
najpomombnejse, da dobirezultat, ki
ustreza njegovi viziji. Medtemko je
enostavno uporabiti nekaj besed, da Ul
ustvari popolnoma novo sliko, je veliko
tezje ubesediti in uresniciti ze zasnovano
vizijo ustvarjalca. Pri stilizaciji slik umetna
inteligenca ne deluje le kot filter, vendar
vedno ustvari popolnoma novo sliko.
Umetna inteligenca za generiranje slik
izhaja iz besedilnih pozivov. To je ocitno,
¢e poleg referencne slike vnesemo poziv.
Ul orodje deluje namre¢ tako, da v ozadju
analizira naso sliko in jo opise z besedami,
kar v nadaljevanju deluje kot poziv, ki ga je
orodje samo ustvarilo. Ob opisu slike (prvi
poziv) doda poziv za stil, ki ga zelimo doseci
(drugi poziv) in ustvari novo stilizirano sliko
(Radford 2021). Zato je stiliziranje slike
veliko tezje, sajmora orodje poleg tega,
dauposteva nase zelje stilizacije, odvzeti

informacije iz podane slike, razumetiin
raz¢leniti posamezne dele slike, da jih nato
lahko reinterpretira na nacin, kisiga je
kreator zamislil.

Da poenostavimo, ti programi so
natrenirani prepoznati tisto, kar bo
uporabnik najverjetneje zelel stilizirati. Pri
nasih preizkusih se to dobro vidi, saj je
prepoznavanije in stiliziranje obraza z vsemi
orodjinatan¢no in dosledno, medtemko je
pri kreiranju ozadij nekoliko bolj naklju¢no.
Menimo, da je ta pojav $e posebejizrazit

v primeru uporabe mobilnih aplikacij,
najverjetneje pa zato, ker so bili ustvarjeni
le za trend, pri katerem se uporabnik zgolj
slika in objavi v tem stilu. V primeru uporabe
TikTok filtra je opazno, da sistem lazje
zazna posamezne predmete v primeru,

ko ne zazna obraza, in jih nato dosledno
interpretira. Namizno Ul orodje imagine.

art pa se razlikuje od drugih, saj nibilo
ustvarjeno kot posledica trenda in deluje
bolj kot kontrolna skupina. Dokazano ima

stila, saj ni bilo ustvarjeno za tanamen.

Razlika med mobilnimi in namiznimi orodii

je v preprostosti uporabniskega vmesnika.
TikTok »filter« niimel nobenega drsnika

ali obmocja za pisanje poziva, s katerim bi
lahko vplivali narezultat slike. Tudi Al Mirror
ne ponuja vnosa poziva, vendar vsebuje
drsnik, kiregulira kreativnost programa pri
reinterpretaciji referencne slike. Uravnavanije
tak$nega parametra se pojavi tudi v namiznih
aplikacijah, vendar se nam je v primerjavi
zimagine.art drsnik v AlMirror zdel bol]
intuitiven. Uporaba poziva v namiznih
aplikacijah se nam je zdela zapletenain
nedosledna pri uporabi z razli¢nimi orodji. To
ustvarjalca zelo omeji, sajmora predvidevati,
kako posamezen Ul program zazna in
uposteva omenjene pozive in kajlahko
pricakuje od upodobitev.

Na splos$no je uporabniska izkusnja utrujajoca
zaradi omejitev brezplacnih verzij Ul orodij,
kar je skrb vzbujajoce, saj je to za veliko
vecino uporabnikov najbolj pogosta prva
izkusnja. Uporaba vseh filtrov je omejena, ker
s0 njihovi algoritmi najbolj osredotocenina
stilizacijo obraza. Uporaba mobilnih aplikacij
je bila hitrain enostavna, vendar posledi¢no

tudibolj omejena. Tezko predvidimo potencial
zareden ustvarjalen delokrog s taksnimi
orodiji. Namizne aplikacije lazje vidimo v tej
vlogi zaradi vec¢je moznosti optimizacije in
sposobnosti so¢asnega generiranja vec slik,
vendar prilagajanje parametrov za ustvarjanje
nove slike ni niti intuitivno niti dosledno.

Zakljuc¢ek in prihodnost Ul
orodij v vizualnih medijih

V prihodnosti bo uspeh umetne inteligence

v vizualnih medijih odvisen odrazvoja
algoritmov, ki omogocajo boljse razumevanije
ininterpretacijo ustvarjalceve vizije. Klju¢no
je, da se tehnologija naprejrazvija v smeri, ki
omogoca vecjo prilagodljivost in natancnost
pri stiliziranju, ne glede na to, ali gre za obraz
ali ozadje. Uporaba Ul orodij v panogah, kot
50 3D modeliranje, animacija, fotografijain
druge, bo odvisna od tega, kako dosledno bo
mogoce reproducirati zeleni stil pri ponovni
upodobitviizdelkov, namenjeni za isti projekt
ali vizijo. Vidi se velik potencial v moznosti, da
biustvarjalec lahko sam optimiziral zazeleni
stil za orodje, prilagojen njegovim zeljam, in da
bi si orodje hkrati zapomnilo ta personalizirani
stil za veckratno nadaljnjo uporabo (vir 1). V
prihodnosti je kljutnega pomena izbolj$anje
uporabniske izkusnje, da bo predvsem
enostavnainintuitivna, kot je to v primerih
mobilnih aplikacij, hkrati pa bogata s parametri
za optimizacijo kot v primerih namiznih
aplikacij. Upo$tevanje omenjenih stvari prinasa
moznost bolj$e prilagodljivosti, natan¢nosti

in personalizacije ustvarjalnega procesa,

kar bo omogocilo ustvarjalcem $irsi obseg
kreativnosti in produktivnosti.
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ujifilm je julija 2021

lansiral blagovno
znamko Revoria. Z njo
podjetje Fujifilm sledi viziji
zavezanostiin odlo¢enosti,
da preoblikuje tiskarsko
dejavnost. Zato Se naprej
intenzivno podpira
stranke priizzivih
digitalne transformacije
na vseh podroc¢jih.

Resitve serije Revoria 5o bile javnosti

prvi¢ predstavljene ze julija 2021z dvema
modeloma: naprednim produkcijskim
barvnim tiskalnim sistemom Revoria Press
PC1120 za profesionalni tisk in produkcijskim
enobarvnim tiskalnim sistemom Revoria Press
E1Series, ki podpira tisk na zahtevo oziroma
povpra$evanie po ¢rno-belih profesionalnih

Discover
the difference

Revoria Press PC1120 je paradni konj znamke
Fuiifilm za izdelavo visoko profesionalnih

in kakovostnih tiskovin, saj poleg nabora
procesnih CMYK uporablja $e do dve dodatni
barvi. To omogoca izdelavo izpisov $irSega
barvnega obsega v enem prehodu locljivosti
vse do 2400 dpi. Izjemna kakovost izpisov pa
je dosezena v kombinaciji z uporabo tonerja
Super EA-Eco, ki velja za enega z najmanjsimi
pigmentnimi delci na svetu. S hitrostjo tiska
do 120 strani na uro pa je poskrbljeno tudi za
produkcijsko u¢inkovitost.

SistemRevoria Press PC1120 je v preteklosti
prejel SirSe uveljavljeno priznanije trga v
kategorijinaprav CMYK+ velikega obsega,

to je nagrada buyers lab (BLI) 2022 PRO

award. Podeljuje jo neodvisna ustanova

za vrednotenije inovacij, t.i. Keypoint
Intelligence. Sistem Revoria je v tem segmentu

Revoria Press GC12500 s formatom izpisa B2XL vzpostavlja nove poslovne moznosti digitalnega tiska.

tiskovinah, vklju¢no z bolj zahtevno
proizvodno dejavnostjo tiska.

Na Drupi 2024 je Fuijifilm predstavil
izpopolnjeno linijo izdelkov Revoria Press.
Predvsem so se osredotocili na tehnolosko
dodelanost modela Revoria Press PC1120, ki
uporabnikom prinasa izbolj$ano dovr§enost
razlicnih tiskarskih operacij. Poleg
omenjenega modela pa je bil obiskovalcem
na voljo tudiRevoria Press GC12500 kot

prvi tiskalni sistem na svetu, ki ponuja
najvecji format izpisa oziroma podporo
papirju velikosti B2XL (750 mm x 662 mm). To
omogoca tisk do $estih listov A4 soc¢asnoin
razlicne aplikacije velikega formata.
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navdusil z visoko kakovostjo upodobitev,
produktivnostjo in dodano vrednostjo izpisov s
posebnimi barvami. Fuiifilm je pri tem ponosen,
da je vodilni svetovni proizvajalec tehnologije
suhih tonerjev za trg produkcijskega tiska.

Fuiifilm je predstavil $e dvanova modela
strojev srednjegarazreda druzine resitev
Revoria. Namenjena sta Sirokemu krogu
kupcev in opremljena s posebno barvno
tehnologijo za tisk dodatne pete barve v
zlati, srebrniin drugih barvnih odtenkih. Gre
zamodela Revoria Press EC2100S in Revoria
Press SC285S, katerih odlika sta po besedah
proizvajalca hitrost in kakovost tiska. Trgu
bosta na voljo decembra letos.
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V osnovi gre za dve razlicici, in sicer Revoria
Press EC2100S in Revoria Press EC2100
tiskata s hitrostjo do 100 stranina minuto in
se uporabljata predvsem za produkcijski
komercialni tisk, Revoria Press SC285S in
Revoria Press SC285 pa sta s hitrostjo tiska
85 strani na minuto namenjena internim
produkcijskim tiskarskim potrebam.

Vse nastete razlicice Revoria Press podpirajo
papirje gramature od 52 g/m? do najvec

400 g/m? v formatu najman;j 90 x 146 mm

do najve¢ 330 x 1300 mm. Hitrost tiska je ne
glede na format in gramaturo vedno enaka.
Sistemi so opremljeni znovo nadzorno
funkcijo Smart Monitoring Gate D1, ki zazna
barvne variacije in neskladnost sprednje in
zadnje strani neposredno med tiskom, kar
omogoca samodejno korekcijo v realnem
Casu, s Cimer sta zagotovljeni visoka kakovost
in produktivnost tiska. Nadzorni sistem
zaznava tudinapake, kot so packe, zmeckan/
prepognjen papir, luknje in podobno.




Uil REVORIA

Ve¢ kot le tisk

Uni-Biro d. 0. 0. & Extra Lux d. 0. o.

Omenjeni modeli so opremljeni's tracnim
valjastimrazvijalcem, ki zagotavlja visoko
kakovost izpisov tudi na povrsinsko
strukturiranih papirjih.

Za zanesljiv tek materiala v in skozi sistem
iniz njega pa skrbiposeben zratno voden
sistem. Pri tem staticni eliminator D1odvaja
odvecno statiko s papirja, kar preprecuje
vlaganije dvojnih polin dviguje produkcijsko
ucinkovitost. Tiskamo lahko tudina posebne

Za vecijibarvni obseg Revoria Press
PC1120 poleg nabora procesnih CMYK
uporablja $e do dve dodatni barvi.

materiale, kot so pisemske ovojnice,
vodoodporni papirjiin embalazni kartoni.

Z novimamodeloma bosta uporabnikom
na voljo za upravljanje dva tiskalna
streznika Revoria Flow in Fiery. Pritem se
z novorazvitim vertikalnim konceptom
nanasanja tonerja ohranja kompaktnost
sistema, kar uporabnikom omogoca
izdelavo tiskovin vrhunske kakovostiin
Siroke palete izdelkov, tudi manjsih naklad
in s kratkimi dobavnimi roki. Mednje sodijo
katalogi, broure, prirocniki in materiali za
pospesevanje prodaje.

Dodana vrednost s
posebnim tonerjem

Sistema Revoria Press EC2100S/SC285S
sta opremljena s petbarvno upodobitveno

”

—

enoto, kar pomeni, da se poleg procesnih
CMYK barv lahko izpisuje $e dodatna
posebna. Na voljo so razliéni posebni toner;ji:
brezbarvni, roznati, razlicni rdeci, zlatiin
srebrni. S kombinacijo izpisa metalne zlate in
srebrne ter procesnih CMYK barv palahko
dosezemo tudirazlitne barvne metalne
ucinke. Menjava tonerja je hitrain preprosta.

Omenjena tiskalna streznika Revoria Flow
inFiery v osnovi vhodne predloge za tisk
obdelata s petimi barvnimi izvlecki CMYK+ v
roznati, v nadaljevanju pa lahko uporabniki
enostavno simulirajo uporabo drugega
posebnega tonerja ter se tako enostavneje
inbolj ucinkovito odlocijo brez izdelave
razlicnih izpisov.

Posebnosti,

predstavljene na Drupi
Posebnost Fuijifilma na Drupi je bila tudi
predstavitev prvega funkcionalnega tonerija
na svetu z adhezivnimi lastnostmi Pressure
Adhesive Tonerja. Ta je dokaz, da je Fujifilm
tehnolo$ko naravnano podietje, kinenehno
iS¢e nove ininovativne pristope za izboljSanje
uporabniske izkusnje.
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rupa je za podjetje

Konica Minolta pojem
mednarodne razseznosti, kjer
se zbere svetovna grafi¢cna
javnost, dabi predstaviliin
spoznali aktualne grafi¢ne
trende. Konica Minolta se
je zato na letos$nji Drupi
predstavila pod motom »See
the Potential in the Future of
Print - Prepoznajte potencial v
tisku prihodnosti« in pripravila
vec kot 20 evropskih novosti,
ki so osredoto¢ene na
megatrende avtomatizacije,
digitalne transformacije in
umetne inteligence. Na ve¢
kot 2400 kvadratnih metrih
razstavnega prostora so
predstavili, kako povecati
produktivnost in u¢inkovitost
v sektorju komercialnega
inindustrijskega tiska z
inovativnimiresitvami.

Drupa za Konico Minolto nile platforma
tehnoloskih predstavitev, temvec tudi
priloznost za neposreden stik s strankamiin
partneriji ter izmenjavo dragocenih znanjin
izkuseni. Zato smo prikazali, kako je mogoce
zmanj$ati porabo virov in stroske energije z
energetsko varcnimi tehnologijami tiska. Da
biKonica Minota poudarila svojo zavezanost
trajnosti, smo uporabljali reciklirane materiale.

Obiskovalci so tako lahko v Zivo izkusili
delovanie ve¢ kot 30 strojev, skoraj toliko
je bilo na voljo tudi programskih resitev.
Sem sodijo tudi popolnoma avtomatizirane
proizvodne linije s tiskom etiket in uporabo
naprednih robotskih resitev, ki jin podpira
umetnainteligenca.

Vrhunec nadegarazstavnega prostora

je bila svetovna premiera sistema
AccurioJet 60000, profesionalnega UV
brizgalnega produkcijskega tiskalnika,

ki tiska s hitrostjo do 6000 listov na uro.
Zagotavljaizjemno operativno u¢inkovitost
inkakovost upodobitev. Vkljucuje namre¢
ve¢ integriranih nadzornih senzorjev in
spektrofotometer za samodejni nadzor
proizvodnje. Je odli¢en primer integracije
avtomatiziranih procesov in cloveske
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ustvarjalnosti v duhu koncepta industrije 5.0,
kiljudi postavlja v sredisce tehnologije.

Poleg te osrednje novosti je bil predstavljen
tudi tiskalni stroj AccurioPress C84hc, ki
zagotavlja korektne in zivahne barvne

izpise ter je idealen zakomercialne tiskarne,
oblikovalske hise in skrbnike blagovnih znamk.

Med razstavnimi predmeti sta bila tudi ze
veckrat nagrajeni sistem za produkcijski
laserski tisk opravil vec¢jih naklad, to je
Konica Minolta AccurioPress C14000e,
in AccurioLabel 400, laserski sistem, ki z
veliko hitrostjo tiska, podalj$ano dolzino
neprekinjenega tiska in avtomatizacijo
procesa dosega ucinkovitost delovanja
brez primere, tudi na podro¢ju tiska vecjih
kolicin etiket.

Konica Minolta predstavila
nov dodelavni stroj

Kot del strateSkega partnerstva sta MGl Digital
Technology inKonica Minolta napovedala
nov digitalni dodelavni stroj MGl JETvarnish
3D 52L. Gre za sistem dodelave, kiga je
razvilinizdelal MGl, prodajala pa gabo
izkljuéno Konica Minolta. Primeren je za
dodelavo digitalno ali ofsetno natisnjenih
komercialnihin embalaznih tiskovin formata
B2. Novi dodelavni stroj kot naslednik modela
JETvarnish 3D 9000L ponuija 2D in 3D premaze
poljubnih povrsin oziroma oblik po eni strani
inucinek barvne metalizacije po drugi.

Lahko se uporablja za dodelavo razlicnih
tiskovin zaredno proizvodnjo inizdelavo
prototipov. Patentirana ve¢namenska formula
lakirnega sredstva omogoca tako ploske 2D
delne povrsinske UV premaze kot izdelavo
dvignjenih 3D posebnih ucinkov. Podpira

POCTENTIAL

obdelavo tiskovin gramature vse do 600 g/m?2
Formati pol lahko zna$ajo najvec

57 cmx 120 cm, debelina nanosapa je v
primerjavi s klasi¢nim lakiranjem bistveno
veCjegarazpona, vse od 7 ymdo 232 um.
Dvignjene 3D teksturirane ucinke za tipno
zaznavo izdela v enem prehodu.

MGI JETvarnish 3D 52L ponuja popolnoma
integrirano moznost direktne izdelave
metaliziranega ucinka. Tudi ti ucinki so
100-odstotno digitalno procesno ustvarjeni,
vkljuéno s 3D reliefnimi u¢inki, vecbarvnimi
folijami, ki se nanasajo v enem prehodu,
variabilno dodelavo podatkov in posebnimi
aplikacijami s kombinirano metalizacijo,
premazomin strukturno dodelavo. Nov sistem
omogoca tudibarvne ucinke in metaliziranje
dimenzijsko stabilnih plasti¢nih materialov.

V segmentu dodelave in plemenitenja tiskovin
smo predstavili §e MGI AlphaJET, ki je nov in
inovativen produkcijski tiskalnik, saj zdruzuje
brizgalni tisk s ¢mili na vodni osnovi z digitalno
kon¢no dodelavo (parcialnim lakiranjem in
metalizacijo) v enem samem prehodu.

Accuriodet 60000, profesionalni UV brizgalni produkcijski tiskalnik, tiska s hitrostjo do 6000 listov na uro.




Konica Minolianabrup

Zavezana digitalni preobrazbiin trajnosti

Konica Minolta Slovenija, d.o.o. - Dunajska cesta 167, 1000 L jubljana, Slovenija - T: 386 (0)1568 05 00 - S: www.konicaminolta.si

IKONICA MINOLTA

Druge novosti Konice Minolte
V sodelovanju z vodilnimi v industriji, kot so
SElLaser, Industrial Inkjet Ltd in Valiani, je
Konica Minolta razkrila $e naslednje novosti:

PaperOne 5000 je modularno zasnovan
sistem za digitalno obdelavo inkon¢no
dodelavo tiskovin, ki omogocaizrezovanjein
zgibanje embalaze in drugih grafiénih aplikacij.

AccurioPro Color Manager (APCM) Suite je
kombinacija orodij za linearizacijo, kalibracijo,
profiliranje, potrjevanje in nadzor kakovosti
barvne korektnosti tiskarskih strojev. Je
edinstvenain celovita kombinacija funkcij v
enem samem paketu orodij, kar resitev

APCM naredi neprimerljivo z drugimi
resitvami upravljanja in nadzora barv.
Optimiziran uporabniski vmesnik in

interakcija delovnega toka, ki temeljina
¢arovniku, naredita programsko opremo
preprosto za uporabo tudi za neizkusene
uporabnike in skraj$ata uvajanje operaterjev.
Poenostavljeni procesiin brezhibno
delovanje pa posledicno povecajo pretok
opravil na tiskarskih strojih in povecuijejo
celotno ucinkovitost proizvodnje.
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AccurioPro Dashboard - nadzorna plo$ca
AccurioPro je posodobljeno programsko
orodije, ki analizira delovne procese za
zmanjSanje izpadov in proizvodnih stroskov
ob maksimiranju produktivnosti. S temlahko
pravocasno sprejemamo pravilne in najbol]

optimalne tiskarske odlocitve v zadnjem hipu.

AccurioPro Flux oziromaizboljsave

te programske opreme nadgrajujejo
avtomatizacijo, Sirijo obseg poslovnih
moznostiin s tem posledi¢no prilagodljivost
strankam. Razlicica 10 vkljucuje trimodule;
Essential, Premium in Ultimate. Bistvo je
osvezenain nadgrajena spletna prodajalna
s Stevilnimi dodanimi funkcijami. Prav tako je
izbolj$ana tudi podpora za sisteme Konica
Minolta AccurioJet KM-1.

AccurioPro Flux LabelImpose je orodje,

ki deluje v povezavi s tiskalnimi stroji
AccurioLabel. Gre za paket orodij, ki
omogoca uvoz in vstavljanje predlog za

tisk, upravljanje tiskalnih opravil, dodajanje
spremenljivih podatkov in tisk etiket iz enega
sistema. Podpira najvecji format izpisa

320 mm x 480 mm.

Andrej Sokli¢
M: 031819 831

E: andrej.soklic@konicaminolta.si

Omnia 100 je novost oziroma stroj za
izsekovanje s samodejnim podajanjem,

ki vkljucuje popolno digitalno integracijo
delovnega toka za personalizirane procese
izdelave tiskovin. Je popolnoma samodejno
nastavljiv sistem s pomocjo odcitavanja ¢rtnih
in QR kod. Zato operaterjine potrebujejo
naprednih znanj upravljanja.

Poleg novosti so obiskovalcilahko v zivo videli
tudi druge resitve portfelja Konica Minolta,
med drugim tudi KM-1e za profesionalni
brizgalni UV tisk, AccurioShine 3600 za
brizgalni tisk in digitalno lakiranje v enem
prehodu, JETvarnish 3D Evo za digitalno
dodelavo ofsetno in digitalno natisnjenih pol,
PKG-1300 zaizdelavo valovite embalaze ...

Konica Minolta zeli voditi prehod od
analognegak digitalnemu tisku in spodbujati
prihodnost, kjer se tiskovine z visoko
dodano vrednostjo proizvajajo ucinkovito in
trajnostno. Prepricani smo, da smo z ve¢ kot
20 evropskimi premierami na Drupi to

tudi zagotovo dokazali. Se naprej se
zavezujemo digitalni preobrazbiin trajnosti

v tiskarski industriji.

—Igg_
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Fujifilm Revoria Press SC180

Revoria Press™ SC180 je produkcijski tiskalnik s hitrostjo 80 strani
v minuti! Namenjen je profesionalni uporabi za tiskanje razli¢nih
vrst dokumentov v visoki locljivosti, spremenljivih gramaturah
medijev od 52 do 400 g/m’* z natan¢nostjo 2400 dpi in 10-bitno
tehnologijo tiska. Poleg Sirokega nabora naprednih funkcij
omogoca tudi tiskanje na daljSe formate v enostranskem in
dvostranskem nacinu.

IZJEMNA TEHNOLOGIJA

- VCSEL-ROS v resoluciji tiska 2400 dpi

- Energetsko ucinkovit Emulsion Aggregation - Eco toner

- 10-bitna obdelava in poltonsko glajenje rezultira v 1024
poltonih (namesto 256 na 8-bitnem sistemu)

_ - 8-bitna tehnologija
_ i 10-bitna tehnologija

- Vakuumski podajalnik papirja in medijev z naprednim
sistemom locevanja listov
- Vgrajeni »Twin Decurler« kot standard
- Zunanja »decurler enota« za popolno izravnavo medija
- Izpopolnjen »Belt Roll Fuser«
+ . Fiery® SC12C
Fiery FS500

. L.l r] I b I rD Ve na: www.uni-biro.si/revoria_sc180



Koledar dogoakov

sejmi, simpoziji, forumi...

www.graficar.si

september 2024

PromoDays (sejem)
Cetrtek, 12. september 2024 — petek, 13. september 2024
Zagreb (Hrvaska)

Fachpack (sejem)
torek, 24. september 2024 — cetrtek, 26. september 2024
Nurnberg (Nemcija)

Textile Week Adria (seminar)
sreda, 25. september 2024 — Cetrtek, 26. september 2024
Sarajevo (Bosnain Hercegovina)

oktober 2024

Packaging Innovations (sejem)
sreda, 9. oktober 2024 — cetrtek, 10. oktober 2024
Krakov (Poljska)

Viscom Italia (sejem)
sreda, 16. oktober 2024 — petek, 18. oktober 2024
Milano (ltalija)

Print 5.0 (konferenca)
cetrtek, 24. oktober 2024 — Getrtek, 24. oktober 2024
Zagreb (Hrvaska)

Creative Paper (konferenca)
Cetrtek, 24. oktober 2024 — petek, 25. oktober 2024
Munchen (Nemdija)

zaposli ...

IS¢ete ali ponujate zaposlitev
v graficnem segmentu?
Morda je ¢as, da si ponudbe
ogledate ali jih delite z nami!

Oh ———



TISK Z BRIZGANJEM TEKOCE KOVINE
(Liquid metal jet printing, LMJP)

Tiskanje s kapljicnim nanasanjem ali
brizganjem tekoce kovine je tehnologija,
uvr§cena v skupino tehnologij na osnovi
kapljicnega nanasanja ali brizganja
materiala (material jetting).

www.graficar.si

GRAFICAR

/0

KOLORANTI
(Colorants)

Snovi, ki del vidne svetlobe absorbirajo,
drugi del pa odbijajo ali prepuscajo in
tako tvorijo nove barve. V fizikalno-
kemijskem smislu so kolorantibarvila

in pigmenti, med njimi tudi

toner;ji, fosforji...

www.graficar.si

MREZA
(grid)

Velikost in oblika zrcala z dodatnimi,
pomoznimilinijami, lahko so: vertikalne,
horizontalne, potekajo po diagonali,
krivulji; uporabljane npr. za: Sirino in
Stevilo stolpcev, prazen prostor med
njimi, dolzino vrst glavnega besedila

in marginalij, prazen prostor med njimi,
dologitev prostoranamenjenega drugim
grafiénim elementom; glej ZRCALO.

www.graficar.si

(5eslovNniK

Grafi¢cnoizrazoslovje

www.graficar.si

Revija Grafi¢ar na spletu ponujarazlicne geslovnike
oziroma pojmovnike. Njihov namen je definirati slovensko
strokovno izrazoslovje graficne dejavnosti. Ponujamo jih tudi
v tiskanem delu z izborom naklju¢nih terminov vseh spletno

objavljenih izdaj.

barvni geslovnik
Marko KUMAR

3D-pojmovnik
Deja MUCK

tipografski geslovnik
Klementina MOZINA

Univerza v Ljubljani

terminoloski slovar Buzzword Buster
Matic STEFAN

Univerza v Ljubljani

Gorazd GOLOB

odgovorni urednik revije Grafi¢ar

Univerza v Ljubljani



hhs

Baumer Group

Revolucija na podrodju lepljenja zlozenk!

Baumer HHS SSGS sistem, ki nadomesti disk na lepilnih linijah.

Sistem nanasa lepilo na spodnjo stran zlozenk s Sobo. _ Informativni video |
Omogoca hitrost proizvodnje do 700m/min.

Minimalna poraba ¢asa za CiS€enje v primerjavi z diskom.
Zmanjsa porabo lepila do 50%.

Hitra povrnitev investicije zaradi vseh navedenih prihrankov!

Vodilo za produkte

PX1000 lepilna glava

92 grafiksi ) grafik@grafik.si Q' +386 1548 32 24

* DZS Gradfik d.o.o. Trgovina/skladis¢ée  www.grafik.si
K Ulica Jozeta Jame 12 Vevska cesta 52 T:01 548 32 00
1210 Ljubljana-Sentvid 1260 Ljubljana-Polje info@grafik.si




AURORA T256

Aurora T256 s kaseto
za 100 plosé.
Hitrost do 72 plos¢ na uro.

Aurora T256 s Stirimi
kasetami po 100 plosé.
Hitrost do 72 plos¢ na uro.

Posamezni izvor svetlobe

Square Dot Imaging Tehniéne informacije

Visoka produktivnost

LIESE]

Za prodajo in tehni¢no pomoc se obrnite na podjetje GPS Group.
Uradni distributer Lucky Huaguang Graphics Co.
skupaj z distribucijo opreme proizvajalca Amsky Technology Co.

GPS INTERNATIONALE HANDELS HOLDING GMBH
PE Tehnoloski park H

Pot za Brdom 102, 1000 Ljubljana

info@gpsgroup.eu

www.gpsgroup.eu




